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hacker (hak'dr) 

'Persona che si diverte ad esplorare i dettagli dei sistemi di programmazione 

e come espandere le loro capacità, a differenza di molti utenti, 

che preferiscono imparare solamente il minimo necessario." 




La mail., la tua voce!!! 



"Silenzio, splendore dei forti, rifuaio dei debo, 



nes uè uaui 



Direttore Responsabile: 
Teresa Carsaniga 

Copyright 

WLF Publishing S.r.l. è titolare esclusivo di 

tutti i diritti di pubblicazione. Per i diritti di 

riproduzione, l'Editore si dichiara pienamente 

disponibile a regolare eventuali spettanze per 

quelle immagini di cui non sia stato possibile 

reperire la fonte. 

Gli articoli contenuti in Hacker Journal 
hanno scopo prettamente didattico e divul- 
gativo. L'editore declina ogni responsabili- 
tà' circa l'uso improprio delle tecniche che 
vengono descritte al suo interno. 
L'invio di immagini ne autorizza implicita- 
mente la pubblicazizone gratuita su qual- 
siasi pubblicazione anche non della WLF 
Publishing S.r.l. 

Copyright WLF Publishing S.r.l. 

Tutti i contenuti sono Open Source per 

l'uso sul Web. Sono riservati e protetti 

da Copyright per la stampa per evitare 

che qualche concorrente ci freghi il 

succo delle nostre menti per farci 

del business. 



Dai risultati di una recente inchiesta risulta che gli italiani fortissimi utilizzatori di 
mail. Il 36,9% dichiara di avere almeno due caselle di posta elettronica e il 22,9% ad- 
dirittua tre. La fascia di età con più account e quella dai 35 ai 44 mentre quella che ri- 
ceve giornalmente più mail sembra essere quella dei cinquantenni. Direi che esisto- 
no valide motivazioni per tutti questi dati, tutti noi abbiamo più caselle perché nel cor- 
so degli anni ne abbiamo aperte tante e convogliare tutti i nostri contatti su una sola 
è un bello sbattimento, inoltre molti di noi hanno per lo meno una casella personale e 
una del lavoro. Che siano gli uomini tra i 35 e i 44 ad avere tante caselle diverse trova 
spiegazione sempre in quello che dicevamo prima visto che sono persone che hanno 
iniziato ad utilizzare la rete agli inizi di questa in Italia e quindi hanno spesso cambia- 
to provider col cambiare dei tempi, quelli più giovani partono con una e se la portano 
avanti. Il dato più interessante e che più mi fa riflettere è quello dei 50enni, da un cer- 
to punto di vista credo che essi siano affascinati da questo nuovo sistema di comu- 
nicazione e quindi lo utilizzino anche quando persone più giovani mandano un SMS, 
inoltre la comunicazione tramite posta elettronica utilizza logiche e regole diverse da 
ogni altro medium e spesso le persone più "mature" non riescono ad adeguarsi tro- 
vandosi a scrivere dieci mail dove ne basterebbe una. 

Rimane comunque la perplessità per l'utilizzo di questo sistema di comunicazione 
che, malgrado emoticons, fondi pagina e firme originali, rimane comunque più imper- 
sonale che sentire la voce del proprio interlocutore se non vederlo in faccia e quindi 
mi senti di rinnovare l'invito di qualche tempo fa, uscite e parlate, comunicate davve- 
ro e non fate4 che il volto del vostro migliore amico sia il suo avatar... 

The Guilty 



CONTINUA LA CACCIA 

In tanti ci hanno già risposto ma non ci basta mai e vogliamo solo il meglio per le 
nostre pagine e i nostri lettori e quindi continuate a mandare le vostre candida- 
ture alla mail: 




contributors@hackerjournal.it 



HACKER JOURNAL: INTASATE LE NOSTRE CASELLE 



Diteci cosa ne pensate di HJ, siamo tutti raggiungibili via e-mail, tramite lettera o messo 

a cavallo... Vogliamo sapere se siete contenti, critici, incazzati o qualunque altra cosa! 

Appena possiamo rispondiamo a tutti, scrivete! 

redazione@hackerjournal.it 



SECURITY UPDATE 










MMIONL 



0chi di noi non è capitato di 
sentir parlare del classico, 
potremmo dire tradizionale, 
"mattone"??? Siamo tran- 
quilli a berci un caffè affianco al- 
la nostra macchina in autogrill e ci 
si avvicina un perfetto sconosciuto 
offrendoci l'ultimo telefonino usci- 
to, roba da film di fantascienza e 
dal costo esorbitante mentre a noi 
viene proposto a pochi soldi. Il tizio 
ce lo fa provare, lo teniamo in ma- 
no e funziona, chiamiamo il nostro 
amico e si sente bene quindi perché 
non risparmiare un po'??? Perché nel 
momento in cui apriremo in mac- 
china, lontano da occhi indiscreti, 
la nostra scatola ci troveremo den- 
tro un bel mattone o della segatura 
per appesantirla e non il nostro fan- 
tastico gadget tecnologico... 
Questa è una delle più classiche 
truffe che imperversano in Italia da 
ormai decenni, ora il mondo e di- 
verso, tecno- logico, veloce, virtua- 




le ma i truffatori e gli allocchi sono 
sempre qua e così non è difficile leg- 
gere di truffe e mascalzoni on-line 
come un dj milanese che imperver- 
sava sulle pagine di eBay fino a pochi 
giorni fa. Parliamo al passato perché 
la sua catena di malversazioni è stato 




finalmente interrotta dalla polizia. 
Il personaggio proponeva l'acqui- 
sto di strumenti musicali, biglietti 
per concerti e musical a prezzi mol- 
to vantagiosi ma, dopo aver incassa- 
to la cifra, scompariva e l'acquiren- 
te si ritrovava con un pugno di mo- 
sche in mano e meno soldi sulla car- 
ta di credito. Con questo sistema il dj 
si sarebbe illecitamente messo in ta- 
sca circa 50.000 euro truffando circa 
73 persone solo a Milano e un centi- 
naio in giro per tutta Italia, ora la sua 
carriera "alternativa" è finita e noi ci 
sentiamo in obbligo di rinnovare una 
paio di consigli basati più sul buon 
senso che sulle conoscenze tecnolo- 
giche: nessuno regala niente, se un 
cellulare costa sul mercato 500 euro 
e qualcuno lo offre per 50 la puzza 
di fregatura dovrebbe sentirsi a ki- 
lometri e se proprio vogliamo fare il 
colpaccio mettiamo in conto di non 
ricevere mai il prodotto desiderato 
quindi consideriamo sempre bene se 
l'investimento vale il rischio. ■ 
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Non lasciatemi marcire in pri- 
gione", scrive così Fouad Al- 
Farhan, dal carcere dove è stato rin- 
chiuso 60 giorni fa. È uno dei blogger 
dell'Arabia Saudita arrestato con nessun 
tipo di accusa specifica oltre al fatto di 
aver scritto sul proprio blog pareri perso- 
nali su riforme, libertà di espressione e di 
giustizia che si potrebbero, e forse si do- 
vrebbero, attuare nel suo paese natale. 
E così, la ceca morsa della censura miete 
un'altra vittima flaciando la vita di un po- 
vero 33enne manager di una grossa com- 
pagnia di Jeddah, padre di 2 figli. Solo per 
aver avuto il coraggio, tra i pochissimi che 
lo fanno in medio oriente, di firmare con 
nome e cognome gli interventi sul pro- 
prio blog. Per raccogliere il suo appello, 
il movimento spontaneo dei blogger ha 
promosso una mobilitazione internazio- 
nale che invita tutti i blogger a copiare un 
post di Fouad sul proprio sito per diffon- 
dere in tutta la blogosfera il suo messag- 
gio. http://en.freefouad.com/ 






orse non tutti sanno che da tempo le più grandi multinazionali produttrici 
di stampanti e fotocopiatrici hanno progettato e riprogrammato i loro mac- 
chinari in modo che essi possano generare uno schema di punti univoco per 
rendere così ogni singolo documento unico e rintracciabile. 

Lo schema è costituito da impercettibili puntini gialli (che potete notare in blu nel- 
la foto di questo schermo di una stampante rimodificata). 
Il mittente di questa operazione, è il governo degli Stati Uniti che si giustifica di- 
cendo che questo sistema permette di risalire alla specifica stampante o fotoco- 
piatrice che ha prodotto banconote false. Ma il sistema di matricolazione può es- 
sere usato per scopi diversi dal rintacciamento dei falsari di banconote? E tut- 
te quelle persone che pensano di essere protette 
dall'anonimato nel diffondere notizie scomode? E 
la nostra privacy? 

Queste domande sono state sottoposte al com- 
missario Frattini dell'Unione Europea, lui ha rispo- 
sto che la Commissione Europea non ne era al cor- 
rente e che questo tipo di informazioni rilasciate dalle apparecchiature, comun- 
que, non includono dati specifici al punto di far rintracciare direttamente l'utente. 
Analizzando meglio i fatti, però, si riesce facilmente a capire che sapendo da dove 
sono stati stamapti determinati documenti si possa facilmente risalire all'utente. 
Cosa che viene ammessa anche dallo stesso parlamentare. La EFF ha pubblicato 
una lista di macchinari che presenta questa caratteristica. E posso garantirvi che 
ci sono tutte le più note marche. Hacker avvisato... mezzo salvato 
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L'ULTIMA ODISSEA PER 
ARTHUR CLARK! 



Si è spento il 19 marzo all'età di no- 
vantanni, Arthur C. Clarke, autore di 
"2001 Odissea nello Spazio". È decedu- 
to in un ospedale dello Sri Lanka, paese 
dove risiedeva da poco più di cinquantan- 
ni. Il famoso scrittore di narrativa scien- 
tifica era anche uno dei principali promo- 
tori dell'idea dei satelliti geostazionari per 
telecomunicazioni. Questa teoria ha avuto 



un influsso molto positivo per molti ricer- 
catori scentifici, piloti e astronauti che ci 
hanno permesso di avere oggi queste tec- 
nologie. Non sono in molti, tra gli scritto- 
ri, che con i loro libri e 
opere cinematografi- 
che hanno saputo as- 
sociare rigore scienti- 
fico e passione per 
l'irraggiungibile. Il 
suo ultimo lavoro, 
'l'occhio del sole", 
è stato pubblicato 
in Italia nel 2005. 




Più il tempo passa e più la rete in- 
formatica si fa all'avanguardia, in- 
telligente e potente. I motori di ricerca 
offrono sempre più modalità per trova- 
re quello di cui abbiamo bisogno e l'in- 
formazione alternativa sta diventando 
accessibile a tutti. Questo naturalmen- 
te non vale per quelle povere perso- 
ne che si trovano davanti al muro della 
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Mi NEWS 



H SU EBAY 



Basta comprare biglietti di partite 
delle nostre squadre del cuore a 
prezzi esorbitanti fuori dallo stadio. Da 

oggi lo possiamo fare direttamente su e- 
Bay ad un prezzo molto più accessibile e 
la comodità di stare seduti in poltrona. A 
confermarlo è stata la Polizia di stato del- 
la sezione informatica che nel solo 2007 
ha arrestato ben 600 venditori di bigliet- 
ti non autorizzati. La maggior parte affer- 
ma di essere passato dalla strada al PC 
con notevoli vantaggi e di aver addirittu- 
ra quadruplicato le vendite creando, ad- 
dirittura, un giro di clientela fisso, natu- 
ralmente tutte queste informazioni hanno 
fatto gola agli investigatori che con l'aiuto 
del sito di aste ha fermato, almeno in par- 
te, i ricettatori di biglietti falsi. 




SECOND LIFE 



CI VENDE L'ANONIMATO 

E forse giusto che organi di Polizia 
possano accedere ai file dei nostri 
computer usando dei "troiani di stato"? 

Da anni in Italia è in corso una vibrante pole- 
mica tra i difensori della nostra privacy e co- 
loro che ritengono corretto che la polizia pos- 
sa, in caso di sicurezza, defacciare il nostro 
sistema acquisendo informazioni riservate. 
Quello che non ci si aspettava è che la stes- 
sa polizia collaborasse con numerose case 
di giochi on-line, tra le quali Second Life per 
poter esaminare i diversi migliaia di contatti. 
La casa produttrice del gioco on-line, infat- 
ti, già si sta premurando di offrire un siste- 
ma di certificazione che garantisca vantaggi 
a chi rinuncia all'anonimato. 



Padèlle àftdfé ai prof! 
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passato poco più di un anno 

dalla chiusura del sito italiano 

Indymedia. La censura italiana, che 
l'ha fatto chiudere definitivamente, 
ha sollevato moltissime polemiche 
nei promulgatori del social network 
scatenando una lunga discussione 
telematica sulla libertà di espressio- 
ne in rete e sui rischi ch'essa venga 
vergognosamente repressa. 
Ma Indymedia, che in molti aveva- 
no dato per morta, sta rinascendo 
con una diversa struttura caratteriz- 
zata dalla necessità di coordinare i 
diversi progetti territoriali, per dona- 
re alla rete italiana un'ottica nazio- 
nale che i fondatori ritengono nec- 
cessaria. In questo periodo, nei di- 
versi gruppi territoriali che compo- 
nevano il vecchio progetto, hanno ri- 
preso ad incontrarsi, creando e co- 
struendo nodi autonomi di Indyme- 
dia in varie parti della penisola. Ad 
oggi sono già attivi nodi di Indyme- 
dia in varie regioni d'Italia. Insomma 
la fenice dell'informazione multime- 
diale indipendente sta pian piano ri- 
nascendo dalle sue ceneri; ci augu- 
riamo solo che un'altra censura non 
la faccia nuovamente chiudere. 



censura di quei pochi 
paesi che sono spa- 
ventati dalla libe- 
ra espressione del- 
la rete informatica i qua- 
li usano sempre più misure coer- 
cetive per vincolare l'informazione pub- 
blica che naviga nel web. Uno di questi 
paesi è di sicuro l'Iran, già conosciuto 
per la sua forte repressione informati- 
ca, ma nelle ultime settimane, con l'av- 
venire del nuovo governo, ha umentato i 
controlli e "oscurato" migliaia di siti che 
ora non sono più raggiungibili. 



Lezioni i\ 0m£<i «i#léaré 

I lancio è stato rinviato di poco ma presto il dominio research.google. 

com sarà online con una nuova missione: diventare il più grande archi- 
vio di dati condivisi dalla comunità scientifica mai esistito. Il progetto è stato 
presentato al XTech 2007 a Parigi nel maggio scorso e prevede l'implementa- 
zione di dati all'interno dell'archivio di GapMinder, lo spettacolare tool di visua- 
lizzazione di dati statistici che è entrato nel parco tecnologico di Mountain View 
dopo l'acquisizione di Trendalyzer. In questo modo si potranno mettere in rela- 
zione tra loro terabyte di informazioni condivise in maniera "open". Il restyling 
prevede, in oltre, un'interfaccia stile YouTube che dia la possibilità di visualizza- 
re lezioni universitarie, etc. In oltre sarà possibile spulciare i commenti su ogni 
intervento. Quindi signori, aspettiamoci grandi novità dal mondo Google e pre- 
pariamoci a seguire un corso di ingegneria genetica direttamente da casa. 



■l UMU I 
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CINA, 

SEMPRE PEGGIO! 



Dopo la chiusura dell'enciclope- 
dia più frequentata di Internet, 
Wikipedia, esorto in Cina da qual- 
che tempo Baikó; che all'apparenza 
sembra proprio la traduzione letterale 
del sito inglese, sopra nominato, ma 
con un attenta analisi ci si può accor- 
gere che molti argomenti, tra i quali 
quelli politici cinesi, sono assenti. In- 
somma si andrà alle Olimpiadi di Pe- 
chino 2008 con più capacità di co- 
municazione, visto che il governo ha 
stanziato numerosi fondi per apliare 
la rete Wl FI e Wl MAX, ma con mol- 
ta meno informazione visto che mol- 
ti siti di informazione globale stanno 
chiudendo i battenti e tornando a ca- 
sa! Molti giornalisti stanno, tra'latro, 
promuovendo una forte campagna 
contro la censura cinese da portare 
alle olimpiadi; maggiori informazioni 
su http://www.wan-press.org/china/ 
articles.php?id=238 



hina/ 2| 



APPLE CI FA MANGIARE LA FOGLIA 



I a nota casa statunitense, ha presentato la nuova versione di Safari 3.1 che 
è disponibile sia per Mac sia per Windows. Naturalmente promette rinova- 
menti "estetici" e una velocità maggiore. 

Una delle funzione che descrive il nuovo prodotto Apple è la possibilità di 

ridimensionare le caselle di testo, che a volte sono troppo pic- 
cole e inleggibili. Ma per noi la notizia di maggior impor- 
tanza è che la versione per Windows si installa auto- 
k maticamente a chiunque usi iTunes... e chi i Safari 
se li vuole fare solo nel deserto e se ne strafrega 
i del loro software perchè magari usa altri program- 
mi per navigare in rete? È pur vero che la versione 
precedente di Safari era imbarazzante per la pre- 
senza di molti bug per cui correggere automatica- 
mente la gaffe è quasi un dovere. Ma installarla è 
una scelta che deve spettare solo a noi! 



STREAMING VIOEO VIA RITTORRENT 



ininova.org, famoso sito di file torrent, avvia in versione beta un servizio per 
vedere in streaming i file video che si vogliono scaricare. 

Con molta probabilità il suddetto sito, che ha da poco annunciato di aver raggiunto i 4 
miliari di file .torrent disponibili, a messo a disposizione il primo servizio di video strea- 
ming basato su protocollo BitTorrent.il betatesting 
sarà aperto a poche selezionate persone già utenti di 
Mininova: chi volesse partecipare, per segnalare bug 
e correzioni, può rispondere a un thread di messaggi 
aperto nel forum del sito. Vi avvisiamo, però, che du- 
rante la fase beta lo streaming funzionerà soltanto con 
i circa 31 00 torrent definiti feature, per alcuni dei quali 
le questioni legali non paiono proprio chiare. 



Tor<« 



fi 



HD DVD GETTA LA 8PDGNA 



Si arrende la Toshiba, all'ultima ri- 
presa, che cessa di produrre lettori 
HD-DVD dopo averne messo in mercato 
una quantità poco superiore ai 300.000 
esemplari solo per la X-Box di Micro- 
soft, che ora si ritrova a culo scoperto. 
La nota casa japponese ha preso l'inat- 
tesa decisione di supportare il forma- 
to Blu-Ray. 

Questa decisione è stata presa per moti- 
vi puramente economici aziendali, infatti, 



basti pensare che ce n'è uno in ogni con- 
sole Sony PS3, venduta fin'ora in oltre 
dieci milioni di esemplari. 
Ma la magnanima Toshiba, che ha fatto 
crollare i prezzi dei 
lettori HD-DVD, ha 
dichiarato che non 
ha intenzione di rim- 
borsare i clienti ma 
continuerà, comun- 
que, ad offrire assi- 
stenza tecnica. 



Davvero carini! 




UN ALTRD RITIRA 
PER WINDOWS VISTA 

L'utimo gioiellino dello zio Bill ha avu- 
to l'ennesimo intoppo, proprio in fa- 
se di aggiornamento. Già ci sembra as- 
surdo che per installare il prossimo ag- 
giornamento, denominato Service Pack 
1, ce ne voglia uno nell'inframmezzo ma 
che poi questo non funzioni ci sembra 
assurdo. Infatti è proprio questo preag- 
giornamento che sta facendo tribulare la 
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WOT NEWS 




La piccola softwarehouse SlySoft ha fi- 
nalmente rilasciato, come ci aveva pro- 
messo l'anno precedente, la nuova ver- 
sione del software di ripping AnyDVD HD 
in grado di aggirare le tecnologie di pro- 
tezione BD+, usata da qualche tempo per i 
DVD Blu-ray.ll crack di BD+ è stato completa- 
to con la versione 6.4.0.0 di AnyDVD HD che 
riesce, secondo l'ingeniere Peervan Heuen, 
ha bucare l'inviolabile tecnologia dell'indu- 
stria di copyright dando la possibilità di co- 
piare molti dei film in alta definizione attual- 
mente in commercio.Slysoft dichiara che il 
programma non è uno strumento di pirateria 
ma di libertà; libertà, per l'utente, di poter ri- 
produrre i film acquistati anche sui vecchi let- 
tori Blu-ray che non hanno il supporto BD+. 



'IDEO JUKE-BOX IN RETE 



YouPlayer, una fantastica esten- 
sione di Firefox da installare su- 
bito sul proprio PC se siamo degli 
smanettoni di Youtube.È molto pra- 
tico da usare, basta trascinare sulla 
playlist di YouPlayer il video desidera- 
to per compilare, salvare e soprattut- 
to ritrovare i propri movie al momento 
desiderato. Ma la cosa davvero fica è 
che grazie a YouPlayer è possibile con- 
tinuare a naviare su altri siti mentre la 
nostra playlist di video scorre via liscia 
canzone dopo canzone creando un vero 
e proprio Jukebox direttamente in rete. 
Al momento l'estensione è compatibi- 
le con YouTube, MetaCafe, MySpace e 
GoogleVideo 
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rriva l'EEE PC con schermo 
da 9 pollici. 8,9 pollici, per i 
pignoli. 1024x600 pixel. Presen- 
tato al CeBIT. Linux preinstallato. 
Disco rigido allo stato solido. Pic- 
colissimo. 

È l'informatica realmente portatile, 
che ficchi in uno zainetto o in un 
angolo della valigetta e porti sem- 
pre con te, senza i compromessi 
degli smartphone o gli ingombri di 
un MacBook Air; e in più usa sof- 
tware freeware. 

Insomma ha tutto quello che ci 
serve, per iniziare, e il suo prezzo 
è equiparato alla sua grandezza! 




Microsoft. Il nuovo software non funzio- 
na: chi lo installa, ha problemi di sistema 
operativo che si impalla perché non si ren- 
de conto di esse- 
re stato aggior- 
nato. Il problema 
è tanto grave da 
j^ Windows Vista portare Steve 
Ballmer, diret- 
tore generale di 
Microsoft, a ri- 
tirare tempora- 
neamente il software, come descritto nel 
blog della casa statunitense. 



HELLO 



f Windows Vista 
Service Pack 1 



TELECAMERE ACCECATE 

Si riscontrano sempre di più, nei va- 
ri supermercati, banche e vie pub- 
bliche, le telecamere di sorveglianza. 

Ma come si sente dire spesso, soprat- 
tutto qui nel nostro paese, fatta la rego- 
la fatto l'inganno. Infatti alcuni simpati- 
ci "artisti" di 0berwelt.de ci spiegano per 
filo e per segno come sarebbe possibi- 
le, con un semplice LED a infrarossi, ac- 
cecare le telecamere in modo apparente- 
mente invisibile. 



Le telecamere, difatti, sono sensibili alla 
luce infrarossa (per esempio quella emes- 
sa da un semplice telecomando TV) che di 
conseguenza acceca la telecamera facendo 
apparire sul monitor un fastidioso flah che 
nasconde l'identità del manipolatore ren- 
dendolo non identificabile. Speriamo so- 
_^^^^^^ lo che questo 
I sistema non 
Jtafl venga utiliz- 

zato per com- 
mettere rapi- 
ne o cose si- 
mili però! 
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// nostro sito mb arara molti visitatori, forse e II mimmo 
giusto per ricavarci qualche euro, tcco come fare... 



uadagnare con la pubblici- 
tà, se non facile è quantome- 
no possibile. Cominciamo, pe- 
_rò, da una premessa: non tut- 
ti i siti Web permettono la stessa ren- 
dita. Assicuriamoci, innanzitutto, che il 
nostro sia ben curato dal punto di vista 
estetico, senza tralasciare ovviamen- 
te i contenuti. 



:: Qual è il potenziale 
del mio sito Web? 

Tanto per cominciare, il nostro sito 
dovrà trattare un tema che possa su- 
scitare interesse sia da parte dei vi- 
sitatori sia da parte di eventuali in- 
serzionisti. Insomma, il primo passo 
a cui siamo chiamati sarà valutarne 
con oggettività il potenziale. Lavoria- 
mo un po' di immaginazione: a chi po- 
trebbe interessare uno spazio pubblici- 
tario? Di cosa parla il nostro sito? Un si- 
to Web che affronti in maniera organi- 
ca e originale un tema ben preciso (per 
esempio il cinema, i viaggi o i video- 
giochi) andrà benissimo. Il webmaster 
di un sito a tema turistico, per esempio, 
si potrà rivolgere alle agenzie di viaggi 
che operano anche online. Al contrario, 
un blog sul quale sono pubblicate foto 
scattate in ambito famigliare non attire- 
rà altrettante attenzioni: a chi potreb- 



be interessare, del resto, a parte amici 
e parenti? Lo stesso discorso vale per 
quei siti che si occupano di argomen- 
ti molto specialistici che potremmo de- /f 
finire "di nicchia": trovare un'inser- f 
zionista, in questo caso, non 
sarà facile. 

Un altro fattore - 
chiave è la no- 
torietà di cui 
gode il sito,^ 



Con meno di 3000 
visite univoche al 
mese non sarà 
possibile guada- 
gnare più di qualche 
euro. Al di sotto dei cen- 
to visitatori al gior- 
no, infatti, il sito 
è pressoché 
improdut- 
\ tivo: pri- 
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ma di lanciarlo nel "business" dovrem- 
mo accrescerne la popolarità. In par- 
ticolare dovrà comparire tra i primi ri- 
sultati nel corso di una ricerca mirata 
su Google. 

Se ciò non fosse possibile dovrà al- 
meno figurare tra i collegamenti dei 
siti più popolari. Teniamo conto, poi, 
che non è possibile guadagnare sfrut- 
tando il traffico generato da blog par- 
cheggiati su servizi specializzati co- 
me Blogger o Skyblog. Lo stesso di- 
scorso vale per le pagine residenti su 
servizi come MySpace o Facebook. 
Perché? Essenzialmente perché que- 
sti portali non permettono la stipula- 
zione di contratti promozionali perso- 
nali. Al contrario: lo sfruttamento pub- 
blicitario di queste pagine è centraliz- 
zato. Dovremo quindi contare su un 
dominio e uno spazio Web personale. 
Ciò comporterà delle spese aggiunti- 
ve ma d'altra parte ci permetterà un 
controllo totale sui contenuti. 



(3 TradeDoubler 

Market like you mean it 



home informazioni prodotti servizi inserzionisti editori portfolio press investitori 
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TradeDoubler 

Market Like You Mean It 

Pensate in modo diverso. Non mettete 
semplicemente online i vostri beni e servizi, ma 
vendeteli nella maniera più vantaggiosa, 
Dotatevi del supporto indispensabile per le 
vostre attività di brand marketing o di direct 
response, oltre che di tutta la tecnologia 
necessaria per tracciare i vostri risultati. Create 
delle partnership vantaggiose. Puntate ad 
arrivare più lontano, generando di più, 
rispondendo con rapidità, ottimizzando il ROI, 

Basate le vostre decisioni sull'esperienza 
migliore e parlate con le persone giuste che 
potranno aiutarvi a implementare la vostra 
strategia di marketing digitale, Non inseguite, 




iTalk 

Pay- per- cali network 



Log in 

Utenti registrati 



.:= '"?"■- 



f Incrementate enormemente i risultati del 

vostro marketing digitale 
+■ Raggiungete con assoluta precisione il 

vostro target di utenza 
+■ Migliorate la brand awareness. Acquisite 

nuovi dienti, Generate lead e vendite 



Hai dimenticato la password? 



Entrate nel nostro Network! 



Diventate editori 

Completate il processo di registrazione per entrare 

■"■e -e: e-: E: :ori TradeDoubler, 



:: Bisogna saperci fare 



Molto probabilmente dovremo modi- 
ficare il nostro sito Web per miglio- 
rarne l'aspetto e arricchirne i conte- 
nuti. Per poterlo fare occorre neces- 
sariamente masticare un po' di lin- 
guaggi di programmazione orientati 
al Web e in particolare l'HTML piut- 
tosto che il PHP. La stessa pubblica- 
zione dei banner pubblicitari richiede 
qualche modifica al codice delle nostre 
pagine. Se abbiamo generato la nostra 
pagina con un'interfaccia automatica, 
per esempio usando i modelli e gli stili 
proposti da una piattaforma blog come 
quella di Splinder, potremo comunque 
modificare la pagina a patto di avere al- 
meno una minima infarinatura di HTML. 
Allo stesso modo dovremo badare alle 
statistiche. Ci permettono di sapere, tra 
l'altro, quanto traffico riusciamo ad at- 
tirare, quanti visitatori unici riceviamo 
ogni giorno, quali pagine sono state più 
apprezzate, quanto tempo gli internau- 
ti si soffermano sull'una e sull'altra, co- 
me sono arrivati sul nostro sito e un'infi- 
nità di altre preziose informazioni che 
metteremo a buon uso; per esempio 
modificando i tag per l'indicizzazione 
piuttosto che adattando i contenuti. Per 
attivare le statistiche dovremo procurar- 



ci un programma di analisi: gli daremo 
in pasto i log (ossia i "registri del traffi- 
co"), li analizzerà ed elaborerà dei risul- 
tati. In alternativa possiamo sottoscri- 
vere uno di quei servizi che si occupa 



% 



automaticamente di redigere statistiche: 
generalmente, almeno nella loro versio- 
ne base, sono gratuiti. Per qualcosa di 
più dettagliato, però, occorrerà sottoscri- 
vere un piccolo abbonamento. 



:: Una buona preparazione 



Prima di metterci al lavoro control- 



tfe 



'% 



ftt/t 



*0 
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Marno che tutto sia pronto. Comin- 
ciamo verificando che il nostro sito 
sia perfettamente funzionante. Navi- 
ghiamo in lungo e in largo per le pagi- 
ne in cerca di errori, di collegamenti non 
funzionanti, di foto che non vogliono 
sapere di caricarsi, di errori ortografici 
e così via. Giudichiamolo anche este- 
riormente: è ben curato? Ha un aspet- 
to piacevole? Gli inserzionisti, da que- 
sto punto di vista, difficilmente chiudo- 
no un occhio. Un sito disadorno e scial- 
bo ci porterebbe all'insuccesso. Nes- 
sun inserzionista desidera abbinare il 
proprio marchio e la propria reputazio- 
ne a un sito impresentabile. Altrettan- 
to importante è la piena compatibilità 
con i maggiori programmi di navigazio- 
ne e in particolare con Internet Explorer 
e Firefox. Pertanto ripetiamo il nostro 
"giro di perlustrazione" con l'uno e con 
l'altro browser. Le inserzioni, poi, de- 
vono essere assolutamente mirate: la 
pubblicità "generica", infatti, non riesce 
a far breccia tra i consumatori. Dobbia- 
mo conoscere a menadito, quindi, il ti- 
po di utenza del nostro sito: chi sono i 
visitatori? A cosa sono interessati? Fac- 
ciamo un esempio concreto: abbiamo 
un sito, in lingua inglese, che presen- 
ta le bellezze turistiche della nostra re- 
gione. Chiaramente è rivolto soprattutto 
agli stranieri: controllando le statistiche 
ci siamo accorti che molti nostri visita- 
tori sono britannici o americani. Inutile, 
quindi, pubblicarvi inserzioni per cate- 
gorie merceologiche che nulla hanno a 
che vedere con il tema trattato o, peg- 
gio ancora, di operatori che lavorano 
solo sull'Italia e non accettano ordini 
via Web. Prima di proseguire disegnia- 
mo uno schema del sito: annotiamo il 
numero di visite che ciascuna pagina, 
in media, riceve ogni giorno. Ci aiute- 
rà, da un lato, a riconoscere le pagine 
più "ambite" dal punto di vista promo- 
zionale e, dall'altro, a migliorare quelle 
che invece non sembrano incontrare i 
gusti dei nostri visitatori. 



:: Come guadagnarci? 



Essenzialmente ci sono tre mo- 
di diversi per fare soldi con un si- 
to Web. La soluzione più diffusa è 
senz'altro la pubblicazione di banner 
pubblicitari. Per banner pubblicitari 



Google 

AdSense O 



Guadagna pubblicando annunci pertinenti sul tuo 
sito web 

AdSense di Google associa gli annunci al contenuto del tuo sito e ti permette di 
guadagnare ad ogni clic dei visitatori. 



Iscriviti adessi 



r'H i i i Nirrni'iiH'' 



Rose, margherite e altro 



Fiori freschi dal 0,99 € 
www.semiepiante.it 



Accedi a AdSense di Google con il tuo 
Account Go Ligie 

Email: ) | 

Password: I 



; 



yl Y\kJ_" Inserisci ani 

\. ' . sul tuo 5 



Informazioni su AdSense 



AdSense per i contenuti scansiona automaticamente il contenuto delle tue pagine web e 



intendiamo sia gli spazi "affitatti" dai no- 
stri inserzionisti sia i collegamenti spon- 
sorizzati piazzati automaticamente da 
servizi come Google. In questi casi, 
generalmente, siamo pagati in propor- 
zione al traffico generale del nostro si- 
to (impressions, in gergo) o in base al 
numero di utenti che hanno cliccato sul 
banner (click through). In altri casi la 
formula contrattuale prevede una com- 
missione sugli ordini eseguiti da utenti 
che hanno raggiunto il sito dell'inserzio- 
nista passando prima dal nostro. Altra 
soluzione sarebbe la creazione di una 
sezione del sito riservata agli abbonati. 
Chiaramente questa sezione per susci- 
tare un minimo di interesse deve com- 
prendere contenuti pregiati e, possibil- 
mente, introvabili. L'abbonamento com- 
porta il rilascio della password di acces- 
so. Il pagamento, in questi casi, può 
avvenire tramite un servizio specifico 
(per esempio Paypal) oppure sfruttan- 
do un numero di telefono ad alta tassa- 
zione. Chiaramente possiamo abbina- 
re una o più di queste soluzioni in mo- 
do da aumentare la nostra resa. In ge- 
nerale, però, i banner sono quasi irri- 
nunciabili. I 

Come detto è importante che siano at- 
tinenti ai contenuti del sito. Se ci oc- 
cupiamo di musica jazz, per esempio, 
pubblicheremo banner che rimandino 
a negozi specializzati non certo a un 
autoconcessionario. La sezione riser- 
vata agli abbonati, spesso, non rie- 
sce a far breccia. Il concetto di pa- 
gare per usufruire dei contenuti 
urta infatti con le aspettative dei 



visitatori, abituati all'accesso gratuito. 
Consideriamola una soluzione aggiun- 
tiva o di contorno. 

Non basta avere trovato inserzionisti 
per pubblicità classica, affiliazioni o col- 
legamenti sponsorizzati. Siamo solo al- 
l'inizio, perché dobbiamo ancora trova- 
re la posizione migliore per tutto il mate- 
riale. La pubblicità selezionata non de- 
ve disturbare ma neppure essere na- 
scosta o abbandonata in fondo alla pa- 
gina.. .Dobbiamo saper dosare il rappor- 
to tra il contenuto delle pagine e la pub- 
blicità, senza domenticare che "troppa 
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pubblicità uccide la pubblicità". L'erro- 
re più diffuso consiste nel voler guada- 
gnare talmente tanto da trasformare il 
sito in un'enorme bacheca piena di ban- 
ner e di collegamenti sponsoriz- m 
zati. Questo fa scappare 
immediatamente i na- 
vigatori e si dimo- 
stra contropro- 
ducente. Se of- i 
friamo un forum 
di discussione, 
per esempio, 
non molestia- 
mo i visitato- 
ri con fastidio- 
sa pubblicità tra 




due messaggi. 



Gli annunci non 
devono disturba- 
re la navigazione 
ma fondersi in mo- 
do gradevole con 
il nostro sito: devo- 
no essere pensati per 
i visitatori. Se ci rivol- 
giamo agli studenti, inu- 
tile pubblicizzare bigliet- 
ti aerei in business class, 
ad esempio. Seguendo que- 
sta logica, inseriamo pubblicità 
il più possibile in relazione con il conte- 
nuto della pagina: il banner di una com- 
pagnia aerea in una rubrica di viaggi, il 
collegamento a un libro in una pagina 
letteraria e non il contrario. ..Nel caso 
dei collegamenti sponsorizzati, le cose 
sono più semplici, perché gli annunci si 
adattano automaticamente al contenu- 
t to. Inoltre è necessario che i testi sul- 
l'argomento affrontato siano abbastan- 
i za lunghi e chiari. Un consiglio: non in- 
\ ganniamo mai il navigatore. I moduli di 
\ collegamento sponsorizzato permetto- 
no di fondere facilmente gli annunci con 
il contenuto, facendoli sembrare testo 
vero. Questa pratica, tuttavia, può spin- 
gere gli utenti a non visitare più il link. 
Chi vi naviga deve capire chiaramen- 
\ te dove sono i messaggi pubblicitari 



: Seguiamo 
i risultati 



♦a* 



Dopo aver inserito la 
pubblicità, vediamo 



arrivare i primi euro, ma il nostro la- 
voro non è affatto finito! 

Dobbiamo sempre seguire i risulta- 
ti per ottimizzarli. Le aziende pub- 
blicitarie e le piattaforme di af- 
filiazione ci mettono a di- 
sposizione strumen- 
■k ti statistici precisi e 
pratici. Tocca a noi 
usarIMSe vediamo 
che un banner pub- 
blicitario non viene 
cliccato quasi mai, 

Ìnon insistiamo: to- 
gliamolo e usiamo 
lo spazio pubblici- 
tario per un altro 
scopo o per un 
altro annuncio. 
Stessa cosa per 
l'affiliazione: un 
prodotto che nel 
giro di un mese non 
è piaciuto a nessuno, 
non troverà clienti il 
mese successivo. Per 
quanto riguarda i col- 
legamenti sponsoriz- 
zati, assicuriamoci re- 
golarmente che le pub- 
blicità visualizzate siano 
pertinenti. 

Se così non è, o se viene mostrata 
solo pubblicità sociale gratuita, to- 
gliamo lo script dalla pagi- n a . 
Altrimenti, cambiamo il fcM 
testo perché lo script | 
si adatti meglio al con- , 
tenuto. Evitiamo anche fc | 
di farci sedurre dal- 
le sirene dell'euro... 
Se una campagna 
di visualizzazione o 
un programma di af- 
filiazione è offerto a II 
tariffe evidentemen- il 
te troppo basse, la- u 
sciamo perdere! Me- 
glio perdere un po' di 
soldi che guadagnare lft] 
una miseria. Privilegia- \\ 
mo gli sponsor che pa- 
gano di più. Cambiamo 
regolarmente le pubbli- 
cità nel nostro sito. 

Chi naviga non ama la ri- *ti 
petitività e apprezza inve- 
ce le novità. Proprio come \u\i 



i contenuti che restano sempre ugua- 
li, un banner che non cambia per me- 
si dà al nostro sito un'immagine triste 
e inaffidabile. Nel caso dell'affiliazio- 
ne, pensiamo ad aggiornare il nostro 
sito. Lasciare attivo un vecchio colle- 
gamento a un calendario del 2007 o 
a una guida turistica scaduta non ci 
darà vantaggi. Invece, se proponia- 
mo prodotti recenti, avremo delle ot- 
time possibilità di favorire una vendi- 
ta. Se usiamo una piattaforma di af- 
filiazione, pensiamo a consultare re- 
golarmente l'elenco degli inserzioni- 
sti e delle campagne in corso. Ci sa- 
ranno di sicuro delle novità da sfrut- 
tare e integrare! 



Infine, un po' alla volta, sviluppiamo e 
ingrandiamo il nostro sito. Aggiungiamo 
nuove pagine e allunghiamo i contenuti. 
A parte il fatto di renderlo più attraente 
per chi naviga, sarà un ottimo modo per 
offrire più spazio alla pubblicità e quin- 
di aumentare i profitti. 



:: Trovare degli 
inserzionisti 

Ci siamo quasi. Il passaggio suc- 
cessivo è trovare degli inserzioni- 
sti. Per fortuna non dovremo neces- 
sariamente far da soli, magari andan- 
do di porta in porta! Al contra- 
rio: possiamo sotto- 
porre il nostro 
sito pres- 






ìo servizi a te- 
.ia che ci pro- 
porranno, do- 
po l'approvazio- 
ne, dei banner 
"tematici". Citia- 
mo alcuni dei più 
importanti: Value- 
click (www.value- 
click.com), AdSonar 
(www.quigo.com) e Tar- 
get Point (https://publisher. 
targetpoint.com). Purtroppo, 
pur operando a livello internazio- 
nale, la maggior parte di questi ser- 
vizi è in inglese. A iscrizione raggiun- 
ta ci sarà comunicata una riga di co- 
dice (HTML o PHP) da nidificare nel- 
le nostre pagine. Il codice permette- 
rà al servizio di pubblicare dei banner 
a rotazione, scelti dall'operatore. La 
retribuzione, come dicevamo, avvie- 
ne con la formula "impressions" op- 
pure "click through". 

Nel primo caso saremo pagati in pro- 
porzione al numero di visite ricevute 
(calcolate in migliaia). Di solito ogni 
mille visite ci è riconosciuto 
un compenso che si aggira ^ 
intorno a un euro. L'altra for- 
mula prevede un compen- 
so solo se i nostri visitato- 
ri cliccano sul banner espo- 
sto. In questo caso ci sarà ri- 
conosciuta una cifra tra i 5 e 
10 centesimi per ogni clic. In 
più possiamo esporre dei col- 
legamenti promozionali come 
quelli proposti dal servizio Ad- 
Sense di Google (www.google.it/ 
adsense). I 

La procedura è la medesima: iscri- 
viamoci e Google esaminerà la 



nostra candidatura. 

Se accettata ci sarà rilascia- 
ta la solita riga di codice da 
inserire tra le nostre pagi- 
ne. 
La remunerazione, con Ad- 

Sense, avviene con la formu- 
la "click through". 



::Cos'è l'affiliazione 
e come funziona 

L'affiliazione è una formula non 
molto dissimile dalla semplice 
esposizione dei banner pubblici- 
tari. Quel che cambia radicalmen- 
te è il metodo con il quale sono cal- 
colati i nostri guadagni. Non riceve- 
remo un corrispettivo per "impres- 
sions" o per "click through" ma una 
vera e propria commissione simile a 
quella dovuta ai procacciatori di af- 
fari. La commissione è riconosciuta 
quando un utente, passando dai no- 
stri banner, acquista un bene o sot- 
toscrive un servizio sul sito del no- 
stro inserzionista. La percentuale di 
questa commissione è variabile: per i 
programmi, di solito, varia tra il 3% e 
il 7% mentre per i profumi sale addi- 
rittura al 15%. In altri casi l'affiliazio- 
ne può prevedere un compenso fis- 
so, per affare. 



Nel caso dei voli di linea, per esem- 
pio, ci spetterà un compenso di 10 
euro a biglietto. L'affiliazione può es- 
sere diretta o indiretta. Nel primo ca- 
so contatteremo l'inserzionista, ade- 
rendo al suo programma di affilia- 



Di solito gli operatori che offrono 
un'affiliazione pubblicizzano questa 
iniziativa sul sito stesso. Altrimen- 
ti possiamo rivolgerci a un servizio 
specializzato. Tra questi citiamo Net 
Affilliation (www.netaffiliation.com) e 
Trade Doubler (www.tradedoubler.it). 
Come funzionano? Sempre allo stes- 
so modo: registriamoci, sottoponia- 
mo la nostra candidatura e aspet- 
tiamo che sia accettata. A quel pun- 
to potremo accedere a una specie di 
motore di ricerca che ci permette di 
vedere tutti i programmi di affiliazio- 
ne disponibili. 



Scegliamone che si accordino al te- 
ma del nostro sito. Copiamo la soli- 
ta riga di codice e inseriamola tra le 
nostre pagine. Torneremo sull'argo- 
mento nella seconda parte della 
nostra guida. ■ 



>W MM 
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appena lanciato 







li hacker di cDc hanno mes- 
so on-line GoolagScan, uno 
scanner di siti Internet in sti- 
le Google. 



COW, "il culto della vacca morta"), 
che tempo fa mise a punto il primo 
"cavallo di Troia" (battezzato Back Ori- 
fice) ha appena messo in Rete un si- 
to denominato Goolag (GoolagScan). 
Obiettivo: verificare la sicurezza del 
nostro sito sfruttando il motore di ricer- 
ca Google. "È un programma di veri- 
fica" - spiega cDc. "Lo scanner Goo- 
lag permette a chiunque di passare in 
esame il proprio sito Internet per mez- 
zo di Google". 

Goolag utilizza i codici noti con il no- 
me di "Google Hacking": si tratta di 
comandi (dorks) basati su un siste- 
ma ideato da Johnny I Hack Stuff. Lo 
scanner è ancora in versione beta. Il 
suo codice sorgente è aperto, con li- 
cenza GNU Afferò. Il programma è de- 
dicato alla memoria del fondatore del 



aos Computer Club (CCC), Holland 
tu, altro grande della comunità hac- 
:. Goolag Scanner consente, attra- 
verso 1500 dorks, di individuare i dati 
sensibili memorizzati sui server di rete 
(carte di credito, mp3, password, dati di 
configurazione IP...) 




Qualche giorno dopo la pubblicazione 
sulla Rete del programma, cDc ha di- 
mostrato l'efficacia della sua creazio- 
ne annunciando di aver scoperto inte- 
ri terabyte di contenuti pornografici sui 
server Web del governo cinese. Il pro- 



gramma ha permesso di scoprire che 
i server cinesi sono più sicuri di quel- 
li occidentali. "Questo suggerisce due 
cose" - spiega Oxblood Ruffin, portavo- 
ce di cDc. "Primo, il materiale per adulti 
è fuori del controllo del Partito comuni- 
sta cinese; secondo, la sicurezza dei si- 
ti Internet è migliore sui server Web del 
imo e dell'esercito cinesi di quanto 
a in occidente. A parte le prove re- 
e ai contenuti equivoci, non abbia- 
,'iscontrato i punti deboli che abbia- 
DOtuto evidenziare neqli USA, in Ita- 




[ p 13 ]_[ www.hackerjournal.it ] 



SPYING 






l'abbiamo mai vista 

Savane Read numera 9800. 1 più smaliziati di nei sanila ebe 
si tratta dell'Indirizza della USI Oggi, bastane pocbl elie 
per dare una sbirciata al segreti delle spie delle zie Sam 



J militari americani hanno pre- 
so il toro per le corna. All'ini- 
zio di marzo, hanno fatto proi- 
bire al personale di Google 
di filmare una base militare texana. 
Questi operatori non intendevano af- 
fatto fare opera di spionaggio: stava- 
no semplicemente preparando un ag- 
giornamento di Google Earth, il map- 
pamondo digitale del colosso america- 
no di Internet. 

"Abbiamo ricevuto un rapporto che ci 
informava che Google aveva raccol- 
to una serie di immagini dettagliate e 
di riprese a 360° di una base situa- 
ta nel Texas"- ha spiegato un portavo- 
ce del comando delle forze armate del 
Nordamerica, Gary Ross. "Non abbia- 
mo alcun problema con Google Earth, 



è uno strumento molto utile; ma quan- 
do inquadra una base e scatta immagi- 
ni dettagliate dei posti di guardia, degli 
edifici del quartier generale e delle in- 
stallazioni di sicurezza rappresenta un 
rischio sul piano operativo". 



:: Mappe elettroniche: 
un aiuto alle spie? 




Certo, ci sono delle immagini estre- 
mamente dettagliate ma ci riferiamo 
a quelle di un concorrente di Google 
Map, la mappa satellitare messa in 
rete da Microsoft (Live Maps). 

L'ultimo aggiornamento riproduce nel 
dettaglio la sede della NSA (National 
Security Agency), il grande orecchio 
dei servizi segreti americani. È pos- 
sibile sorvolarla e ingrandirne i det- 
tagli a un livello che una spia non 
avrebbe nemmeno potuto sognare 
di raggiungere solo dieci anni fa. 

E Microsoft non ha eliminato i 
dettagli, come la NSA ha impo- 
sto di fare a Google. 




Ali inizio di marzo, dei dimostran- 
ti britannici si sono arrampicati 
sul tetto della sede del Parlamen- 
to di Londra per manifestare sul- 
la questione dell'allargamento del- 
l'aeroporto di Heathrow. I manife- 
stanti sono riusciti a mettere a se- 
gno questo spettacolare colpo pro- 
prio sfruttando i dettagli del tetto vi- 
sibili tramite Google Map. Per finire, 
una piccola chicca. I numeri telefoni- 
ci e le identità (senza dubbio fasul- 
le) di persone che lavorano al nume- 
ro 9800 di Savage Road sono visibi- 
li su Internet, grazie a un elenco te- 
lefonico "inverso". Basta digitare per 
esempio il numero telefonico (301) 
688-0400 sul motore di ricerca ame- 
ricano Switch Board per sapere a chi 
corrisponde. Roba da far rizzare i ca- 
pelli in testa ai responsabili della si- 
curezza della NSA! ■ 
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n che modo un cybercrimi- 
nale sceglie i sistemi da col- 
pire? I criteri possono esse- 
re tanti, dopotutto questo ge- 
nere di delinquenti punta a intascare 
soldi nel modo più rapido ed efficace 
possibile. Quindi è logico che venga- 
no presi di mira i sistemi più diffusi e 
i computer con Windows sono in ci- 
ma alla classifica. 

Al contrario, il mondo Macintosh è 
sempre rimasto un po' più ai margini 
di questo fenomeno. Tuttavia le co- 
se stanno cambiando anche in que- 
sto campo. Nel nuovo rapporto di 
Sophos (una delle principali azien- 
de al mondo nella sicurezza infor- 
matica) emerge che il 2007 è stato 
l'anno della svolta e i virus creati ap- 
posta per i Mac hanno cominciato a 



farsi sentire e a mietere vittime. In 
pratica, i cybercriminali hanno sco- 
perto che anche il sistema operativo 
di Apple può essere una fonte molto 
interessante di guadagno. Per esem- 
pio, dallo scorso novembre, in molte 
pagine Web sono state inserite varie 
versioni del Trojan OSX/RSPlug, na- 
te per colpire i Mac e sottrarre i dati 
personali degli sfortunati navigatori. 
Secondo Walter Narisoni, dirigente 
di Sophos Italia, è giunto il momen- 
to per gli utenti di Apple di dimostra- 
re l'accortezza nel navigare di cui si 
sono sempre vantati. Altrimenti sa- 
ranno sempre più al centro del miri- 
no degli hacker. 

Per capire meglio come funziona 
questa caccia al sistema operati- 
vo è necessario avere chiari alcuni 



dati. In base alle ricerche di Sophos, 
ogni giorno vengono scoperte 6000 
pagine Web infette (una ogni 14 se- 
condi!). L'83% di esse appartiene a 
persone o a società che non sanno 
di avere il sito controllato dagli hac- 
ker. Quando abbiamo la sfortuna di 
imbatterci in una di queste pagine, i 
codici maligni presenti riescono a ca- 
pire se stiamo usando un Mac o un 
PC e ci colpiscono con virus crea- 
ti apposta per il nostro sistema ope- 
rativo. Ecco perché il comportamen- 
to che teniamo durante la navigazio- 
ne in Internet è fondamentale. Se gli 
utenti Mac sapranno essere pruden- 
ti e non cadranno nelle trappole tese 
dagli hacker, allora diventerà sempre 
meno redditizio scrivere codici mali- 
gni per il loro sistema e verranno la- 
sciati in pace. I 
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Jrovate a immaginare un mon- 
' Ido in cui esista un unico depo- 



sitario del sapere, in cui chiun- 
que voglia conoscere "qual- 
cosa" abbia un solo interlocutore a 
cui chiedere. Fate uno sforzo a calarvi 
in un contesto simile? Buona parte dei 
lettori della rivista, probabilmente tutti, 
quando hanno una qualche perplessi- 
tà trovano spontaneo cercare informa- 
zioni su Internet. Normale, direte voi, or- 
mai si trova quasi ogni cosa e spesso in 
pochi secondi. Bene. Riflettete però su 
chi andate ad interrogare e chiedetevi 
che accadrebbe se qualcuno, malizio- 
samente, dovesse decidere ciò che po- 
tete leggere e ciò che invece non potete 
consultare, oppure, addirittura, facesse 
in modo da indirizzarvi verso contenu- 
ti falsificati per un qualche fine. Quan- 
ti di voi vanno alla pagina cinquanta 
delle ricerche?Nascondere qualcosa è 
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ancora più facile, non occorre neanche 
eliminare un'informazione per farla spari- 
re, basta relegarla in fondo ai risultati di ri- 
cerca e nessuno potrà mai tacciarvi di es- 
sere un censore. Ora, facciamo un ulterio- 
re passo avanti. Molti credono che Goo- 
gle con il suo motore copra da solo quasi 
la metà delle ricerche effettuate su Inter- 
net, è un dato difficile da verificare in ma- 
niera certa, ma sembra verosimile, inoltre 
questa quota pare essere in cresci- 
ta. Che Google sia diventato il princi- 
pale riferimento per scovare informa- 
zioni in Rete nessuno può negarlo, 
sta anche divenendo nell'inte- 
ro pianeta, a riprova di ciò, uno 
dei marchi maggiormente rico- 
nosciuti. Google è quindi, nell'im 
maginario collettivo, sinonimo 
di Internet. La Rete, la piat- 
taforma che consentirebbe 
a tutti di raggiungere tutti, ol- 
tre che un'opportunità di accresci 
mento può rappresentare, per al- 
cuni versi, paradossalmente, pro- 
prio un pericolo di scarsa plurali- 
tà. Direte voi che se le cose continuano 
ad andare in questa direzione controllare 
Google fra qualche anno potrebbe dive- 




nire il sogno di ogni regime. Non occorre 
andare così lontano, sarebbe il desiderio 
inconfessabile anche di molti affaristi che 
potrebbero agevolmente rendere quasi in- 
visibili i propri concorrenti: in un solo col- 
po tutti fuori dal mercato. Giunti a questo 




punto siamo a me- 
tà strada... adesso im- 
maginate che su Google pos- 
sano avere potere anche altre perso- 
ne, come voi e noi. Perché Google porti 
acqua al nostro mulino, alle volte, non oc- 
corre neanche essere un potente, basta 
essere dannatamente in gamba e il com- 
portamento di Google, le vulnerabilità dei 
suoi singoli prodotti, diventano un possi- 
bile pericolo per milioni di navigatori. Un 
fisico italiano ha di recente fatto parlare 
di se, è riuscito a penetrare alcuni segre- 
ti di Google e a ritorcerli contro il moto- 
re di ricerca. Ovviamente non era 
animato da alcun intento malevolo 
o criminoso ma era solo spinto dal 
puro gusto per la ricerca, per la "sco- 
perta" di quello che in Google è 
ancora nascosto. Come lui, molti 
investono tempo ed energie per 
infrangere il velo che cela le azioni 
del gigante di Mountain View. Federico 
Calzolari c'è riuscito, lo abbiamo rag- 
giunto per farci raccontare come. 



© Una delle macchine utilizzate 



la «Irà Storia ÌEll Exploit a googlE 



ualche anno fa, un po' per gioco un po' per interesse, iniziai 
_ jà studiare come funzionava Google, come indicizzava le pa- 
gine, come assegnava i suoi punteggi, in funzione di cosa giu- 
dicasse una pagina più "consona" di un'altra. E due estati fa, in 
vacanza sul Monte Rosa con tre amici, una scommessa che ha poi 
originato tutto il resto: riuscire a piazzare in prima pagina su Goo- 
gle Immagini la foto di un amico in posizione plastica durante una 
partita di tennis. Creai una pagina "well done" dal punto di vista di 
Google, con qualche accorgimento su titolo, link e contatori costrui- 
ti ad hoc, e ci piazzai dentro una cinquantina di immagini. Il titolo 




"Tennis di qualità" aiutò indub- 
biamente nell'impresa, visto che 
non erano certo tante le foto con 
quel nome in giro per il mondo. 
La scommessa era vinta.ll bello 
doveva però ancora venire. Un 
amico si accorse che tutte le foto 
della pagina vennero agganciate 
da Google nel giro di meno di un 
mese e piazzate rigorosamen- 
te nella prima pagina della ricer- 
ca, indipendentemente dal no- _^___^_ 

me. Se era sufficientemente fa- 
cile che foto con nomi astrusi venissero proposte nelle prime posi- 
zioni (a nomi poco comuni corrispondono generalmente poche foto 
in rete), era alquanto insolito il fatto che una foto dal nome Ramo- 
na comparisse in seconda posizione, e lì restasse per più di un an- 
no. Ramona è stata la mia ragazza per ben sette anni, e per quan- 
to io la ritenga una delle ragazze più belle del mondo (sono di par- 
te), in quella foto aveva 16 anni (correva l'anno 1988 in quel di Bri- 
ghton, UK) ed era alquanto vestita, a differenza delle ben più pro- 
sperose e svestite concorrenti! Questo fu per me il successo vero 
sui motori di ricerca di Google... il resto è storia. 
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1) Descrivi il tuo percorso 
personale, cosa ti ha spin- 
to a occuparti di grid com- 
puting, parlaci dei tuoi interessi. 

*Dopo una laurea in fisica e 
un anno a servire la patria 
come ufficiale dell'esercito, 
ho lavorato per 4 anni nel 
mondo dell'industria: una software 
house di Varese, un centro di calcolo 
di banca, una società di telecomuni- 
cazioni. Dopodiché il passaggio alla 
ricerca: CNR prima, Scuola Normale, 
INFN e CERN poi. Da 4 anni mi oc- 
cupo di architetture distribuite GRID 
computing, dal mio punto di vista il 
futuro del calcolo. Interessi e hobby 
personali? 

Dalla fotografia allo sport (corsa a 
piedi e in bici), passando per un bre- 
vetto di salvataggio in mare che ogni 
tanto uso, e volontariato come inse- 
gnante all'università della terza età 
d'inverno e ai campi solari dai bim- 
bi d'estate. 





2) Spiega ai nostri lettori, ov- 
viamente in maniera molto 
generale,cosa sia una griglia 
di computer. 

#Una GRID computazionale è 
un insieme eterogeneo di com- 
puter, dischi, nastri, ali over the 
world, su cui poter distribuire un cari- 
co enorme di lavoro e Storage, pur sen- 
za avere a disposizione localmente tut- 
to l'hardware necessario. L'idea nasce 
dal fatto che per ogni italiano che la- 
vora c'è un cinese che dorme (forse in 
questo caso ce ne sono 100), e di cui 
si possono usare le risorse, previo ac- 
cettare il viceversa, dopo che la terra 
ha compiuto mezzo giro (ndr: quando 
in Italia è notte). 

^v 3) Come descrivi la situazio- 
\* m m ne lavorativa italiana per co- 
GB^ loro i quali sono chiamati ad 
operare in contesti tecnico-scientifi- 
ci di aitoli vello? 

^Èk Semi-drammatica, per usare 
un eufemismo. Una sfida nel- 
la sfida, dove almeno una vol- 
ta l'anno devi preoccuparti di vincere un 
concorso o reperire dei fondi per conti- 
nuare a lavorare l'anno successivo. In 
Italia ormai nessuno investe più nella ri- 
cerca, dal governo fino all'industria. Non 
banale direi! 

4) Adesso parlaci di ciò con 
cui hai attirato l'attenzione 
dei media. A novembre, nello 
Zeitgeist di Google Italia sei com- 
parso come il più ricercato, addi- 
rittura prima di Babbo Natale, cosa 
puoi svelarci sulla questione? 

a Quello fu più che altro un 
gioco, ovvero cercare di 
capire in che modo fun- 
zionassero gli algoritmi di ranking 



di Google. 

Problema tuttora irrisolto, vista l'asso- 
luta blindatura e segretezza dei sud- 
detti algoritmi. Probabilmente però ci 
sono andato vicino... visto il risultato. 
Vittorio Zambardino penso abbia ben 
definito l'evento: uno sparo nel buio. 
Ben centrato, aggiungo io. 

^ A\ 5 ) ^'° che ha ' * atto dimo- 
\ k m stra ancora una volta quan- 
S2F to sia concretamente fatti- 
bile ciò che in molti temono, ovve- 
ro manipolare le informazioni su 
Internet alterandole in funzione di 
un qualche scopo. Cosa pensi di 
questa caratteristica della Rete? 

^^ Assolutamente vero. Moti- 
I vo per cui nel mio exploit ho 
^fi^ usato il mio nome e cogno- 
me, unica cosa su cui in Italia non 
esistono diritti di copyright. Qualun- 
que altra parola avessi usato avrei 
fatto pubblicità a qualcuno o qualco- 
sa... e forse avrei un milione di euro in 
più sul conto corrente adesso ;) 

KA\ 6 ) ' commenti pubblici di 
\ k m G°°9 le sono sembrati ad- 
S£r dirittura "divertiti" ci rac- 
conti, al di là dei comunicati, co- 
me hanno preso la cosa? 

®Con molto fair play. Dopotut- 
to ammettere una piccola fal- 
la non affossa certo la cre- 
dibilità di quello che è definito il mi- 
glior motore di ricerca del mondo, lo 
stesso continuo a fidarmi delle sue 
ricerche! 



è. A 




7) Ritieni che la rete diven- 
ir | terà il principale veicolo in- 
^EzW formativo? 

® Domanda da un milione di 
dollari. Alcuni anni fa preve- 
devano la morte di libri e gior- 
nali, i dati sembrerebbero smentirli. 
Di sicuro Internet facilita la diffusio- 
ne di cultura e informazioni, ma non 
penso sostituirà mai la carta stam- 
pata. Il metodo Gutenberg continue- 
rà a esistere. 



Francesco Principe 
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Sta armando nelle nostre caselle im'ondata di email "truffa" 



ì hi si nasconde in real- 
tà dietro al signor Mario 
j Biffi? È ciò che sta cercan- 
do di scoprire il GAT . \t 
(Nucleo Speciale Frodi Tele- 
matiche della Guardia di Fi- r*^ 
nanza). Ma andiamo per v^f 
ordine. j^y^ 

Aprendo la nostra ca- /^ 
sella di posta elettro- p 
nica, potremmo 
trovare uno stra- 
no messaggio dal 
tono molto confi- 
denziale e allarman- 
te che dice: "Sei inda- 
gato. Cerca di nasconde- 
re subito tutto, e fai veloce!!! 
Il tuo nome è comparso questa matti- 
na sul sito del Caff di Roma. Control- 
la tu stesso sei nella lista di gennaio". 
Naturalmente, questo nostro "ange- 
lo custode", che risponde appunto al 
nome di Mario Biffi, ci chiede di resta- 
re completamente anonimo e ci forni- 
sce il collegamento per controllare la 
veridicità di quanto sostiene. 



>V 



Anche se abbiamo la coscienza più 
pulita di un lenzuolo appena compra- 
to, alcuni di noi potrebbero farsi 
prendere dal panico. Molto pro- 
babilmente questa frode affon- 
da le sue radici in un'endemi- 
. W ca sfiducia del cittadino nei 
"X<5\ confronti dello Stato, ma 
<P\ questa volta lo Stato non 
5ì c'entra proprio niente, 
ra Infatti la trappola è tutta 
in quel collegamen- 
| i to che dovrebbe per- 

'' ^£/ metterci di controllare 

i&k/ se siamo davvero sotto in- 
chiesta. Se ci clicchiamo so- 
pra, veniamo indirizzati al sito 
mail-certicata.com dove ci 
attende il virus NewHeur_PE, 
i cui effetti non 
sono ancora 
del tutto chia- 
ri. Da quan- 
to emerge 
dalle inda- 
gini svolte 
fin qui dal 
GAT, il si- 
to Web in- 
fetto i 
un server 



I o g o con la 
b a n i ' 
tricolore, usa- 
to nelle co- 
municazioni 



-*>&. 



**, 



ufficiali del- 
la presidenza 
del Consiglio 
dei Ministri. 

Naturalmente si trat- 
ta di un falso ben fatto, che 
può facilmente trarre in inganno 
chiunque. In un comunicato, il GAT 
chiarisce che la "Pubblicazione in- 
dagati Gennaio 2008" e "l'elenco in 
chiaro", che possiamo scaricare dal 
sito, non esistono, ma sono i collega- 
menti che permettono al virus di agi- 
re. Utente avvisato... ■ 




W A%\ ^ 


statuniten- 


1*1 1 


se che si tro- \_^ \ ...-■" ' 


S3» 


va a Chicago (Illinois), \j 
appartenente a FDC Ser- 
vers.net, un'azienda che for- 




nisce collegamenti a Internet. 
La Guardia di Finanza avverte che 
nella pagina visualizzata appare il 
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SPYING 




i 1 I el film Biade Runner di Ridley 
.1 I Scott c'è una scena tanto fa- 
i I mosa quanto discussa: l'inve- 
^^^J stigatore Rick Deckard (Harri 
son Ford) risale ad uno dei replican 
ti grazie un dettaglio cruciale.. 



inti e ri- 
cola fo- 
to. Chiunque abbia provato a stampa- 
re o espandere un'immagine presa da 
una pagina web si sarà però scontrato 
con la dura realtà, che ci fa tornare con queste non ci sono già nell'immagi 



i piedi per terra rispetto agli effetti spe- 
ciali di Hollywood. 



:: Fantascienza? 

L'ingrandimento delle immagini in 
mancanza di una risoluzione ade- 
guata è una tecnica dai risulta- 
ti estremamente frustrant 



le ridimensionare, ingrandire e f 
re zoom: il risultato sarà un'immc 
gine impastata o un bel primo piano 
di quei grossi amici quadrati noti co- 
me pixel. 
In altre parole è impossibile recupe- 



E questa la chiave di volta di una in- 
venzione della MotionDSP (http:// 
www.motiondsp.com/) che si basa 
non su singoli scatti ma su sequen- 
ze o su filmati da cui riesce a recupe- 
rare dettagli per migliorare anche le 
immagini più sfocate ed impastate. 



drature dello stesso oggetto ma ne ba- 
stano anche cinque o sei e vanno be- 
ne riprese come anche una serie di 



rare grosse moli di informazioni se foto, purché non siano identiche me 



O La home page della società MotionDSP 
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varino nell'angolatura. Tra i risultati ot- 
tenibili ci sono rimuovere scalettature 
e degli artefatti tipici della compressio- 
ne, rendere più vivi colori, ma soprattut- 
to aumentare la risoluzione, dettagli e 
magari rendere leggibile del testo che 
era sfuocato. 



* * tóE 




:: Il nostro agente 
a Santa Cruz 

La MotionDSP è nata nel 2005 e la 
sua tecnologia ha avuto origine al- 
l'Università della California a Santa 
Cruz ma lo sviluppo è in buona parte 
fatto anche in Europa, in Serbia per 
l'esattezza. 



da dove vengono i finanziamenti: dalla 
In-Q-Tel, che è un fondo di investimen- 
to tecnologico della... CIA. Sì, l'agen- 
zia di intelligence degli Stati Uniti finan- 
zia pubblicamente aziende e tecnologie 
e quella della MotionDSP è chiaramen- 
te molto interessante per chi è interes- 
sato a far emergere piccoli particolari 
da fotografie fatte in pessime condizio- 
ni o con parecchio di disturbo. Secondo 
le dichiarazioni rilasciate da un video a 
320x240 si può ottenere un'immagine a 
risoluzione da 1 280x1 024pixel o una fo- 
to panoramica. 



Aggiusta il filmato 

Le invenzioni della MotionDSP fortu- 
natamente non sono prerogativa di 
spie e addetti in camice biancc 



L tUtti 

^ , v ,,,,« «, , ^^ ,vuu, , ^,v, /Movie 

tp://www.fixmymovie.com/splash/). 
FixMyMovie è stato presentato in ante- 
prima lo scorso autunno 2007 alla ma- 
nifestazione Demo e poco dopo, anche 
grazie a nuovi fondi, è divenuta dispo- 
nibile la sua prima incarnazione per ag- 
itare i filmati amatoriali, a costo ze- 
Una volta registratisi si può spedire 
email o fare l'upload di un video le cui 
nensioni e risoluzione massima devo- 
, essere di 15MB e 352x288 (CIF): so- 
stanzialmente i filmatini fatti con cellulari 
o fotocamere digitali economiche. 







Cosa si può fare 



Tra le migliorie digitali offerte da 
FixMyMovie ci sono il quadruplicare 
la risoluzione e l'aumentare il trame- 
rate, ad esempio da 7.5 si sale a ben 
più rispettabili 15 al secondo. 

•fili IH5K 



nazione e in generale resi più nitidi tut- 
ti dettagli. Il risultato poi si può scarica- 
re sul proprio computer o pubblicare di- 
rettamente su YouTube o negli spazi per 
video di Blogger o MySpace. 



Nicola D'Agostino 
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ACCELERATIHG INNOVATION ior the Intelligence Community 
Technology Portfolio Submit Business Pian AboutIQT 



MI SSION -IMPACT TECHNOLOGIES 

From The IQT Portfolio 

<3>Last 

SOFTWARE* 

@Last Software 3-D design software that 
in akes desi; more accessibile 

www.sketchup.corn 
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Ad v a n ce m e ri t Ag re e m e n t w i th 
In-Q-Tel 
October 29, 2007 
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|À INTERNET 
ALLA TV 



ra i possibili utilizzi della tecnologia 
i di MotionDSP c'è quello di gettare 
un ponte un po' più solido tra Internet 
e televisione. C'è infatti molto interesse 
per portare i contenuti video della Rete 
nel salotto digitale ma uno dei problemi 
con cui ci si scontra è la bassa qualità e 
piccola risoluzione dei filmati che si pos- 
sono trovare su servizi come YouTube. Il 
software di equalizzazione di FixMyMo- 
vie può essere la soluzione e ci sono già 
alcune trattative in corso. I risultati non 
si vedranno subito però per una questio- 
ne di potenza. Attualmente l'elaborazio- 
ne dei video richiede diverso tempo ed 
è sostanzialmente in differita. Per avere 
risultati visualizzabili in tempo reale gli 
occhi sono puntati sulle prossime e più 
accessibili generazioni di computer con 
processori multicore. 



O Dall'Intelligence per l'intelligence. E tutto alla luce del sole. 
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Wikipedia, l'enciclopedia collaborativa, doride: c'è chi la 
ritiene un punto di rifeiiniento e chi ne critica i contenuti 



ikipedia è un'enciclope- 
J dia online, gratuita. Co- 
sa la differenzia da ser- 
vizi simili? Innanzitutto è 
multilingue, raccoglie voci redatte in 
oltre 250 idiomi, dai più parlati, co- 
me l'inglese lo spagnolo, fino ai più 
"esotici" e alcuni dialetti. Chi la redi- 
ge? Wikipedia è un'enciclopedia col- 
laborativa. Ciò significa che gli stessi 
utenti provvedono alla stesura delle 
singole voci. Considerandone le va- 
rie versioni si stima che i collabora- 
tori siano letteralmente milioni. Que- 
sta flessibilità, da un lato, ha favorito 
la rapida crescita del servizio mentre 
dall'altro ha sollevato dubbi in meri- 
to all'effettiva attendibilità delle vo- 
ci enciclopediche. La diatriba tutto- 
ra è in corso: c'è chi benedice Wiki- 
pedia riconoscendole piena credibi- 
lità e chi, invece, la contesta ritenen- 
dola inattendibile. La causa di que- 
sta inattendibilità sarebbe proprio la 
natura partecipativa dell'enciclope- 
dia: chiunque, per farla breve, può 
redigere una nuova voce piuttosto 
che modificare quelle preesistenti. 
Cerchiamo di capire senza lasciar- 
ci influenzare dalle opinioni altrui. 
Probabilmente le prime domande 
che ci poniamo saranno: se chiun- 
que può partecipare alla stesu- 



ra di una voce, quali forme 
di controllo sono previste? 
C'è una verifica dei conte- 
nuti? 
E come avviene? J 



:: Sorveglianza 
e controlli 

Quando abbiamo in- 
serito una nuova vo- 
ce, altri utenti di 
Wikipedia la visio- 
nano. Possono cor- 
reggerla, migliorarne 
la stesura, eliminarne 
gli errori ortografici e 
così via. Non è quindi 
previsto un vero e pro- 
prio "comitato di lettura" 
per l'approvazione preli- 
minare. La voce prima vie- 
ne aggiunta e poi corretta. 
In ogni caso tutte le modifiche 
apportate sono salvate in un vero fi- 
le di registro con gli indirizzi IP de- 
gli utenti che hanno revisionato cia- 
scun articolo. Ciò permette di inter- 
venire in caso di atti di vandalismo o 
modifiche inopportune. 
Quando sorge una diatriba in merito 
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ai contenuti la voce può essere sot- 
toposta a utenti esperti in materia. 
Alcune voci controverse, sono sog- 
gette a periodici attacchi vandalici 
che mirano a deturparne il contenu- 
to o a stravolgerne il senso. Gli am- 
ministratori possono preservare la 
voce filtrando gli indirizzi IP dei ma- 
lintenzionati oppure sospendendo le 
modifiche. Per le dispute "accademi- 
che", invece, avviene un vero e pro- 
prio lavoro di mediazione per cui più 
utenti partecipano a una discussio- 
ne fino a giungere a una conclusione. 
Altri utenti rivestono un ruolo più di 
servizio: in breve si occupano di ve- 
rificare il testo correggendone i refusi 
ed eliminando eventuali collegamen- 
ti che puntano a pagine non più di- 
sponibili. Nel 2005 il periodico Natu- 
re eseguì una comparativa tra le voci 
enciclopediche pubblicate da Wikipe- 
dia e quelle della celebre Enciclope- 
dia Britannica. Un esperimento simi- 
le è stato ripetuto nel dicembre del 
2008 da parte di una rivista te- 
desca, Stern. In questa secon- 
da occasione la comparazio- 
ne è avvenuta tra la stessa 
Wikipedia e l'autorevole 
Brockhaus. In entrambi 
i casi le conclusioni so- 
no state le medesime: 
le voci enciclopediche 
di Wikipedia reggono 
il confronto, in quan- 
to ad attendibilità, con 
le corrispettive pub- 

Ìblicate da alcune del- 
le più rispettate enci- 
clopedie. 



:: Aggiornamenti 
e trasparenza 



ul piano dell'ag- 
ornamento, poi, non 
confronto: le voci di 
/ikipedia sono aggiorna- 
pressoché continuamen- 
te. Wikipedia, dalla sua, ha anche 
la trasparenza: volendo possiamo 
accedere alla discussione che ha 
portato all'approvazione di una qua- 
lunque voce leggendo, al contem- 
po, le eventuali note lasciate dagli au- 
tori. Spesso la discussione riporta 
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Alchimia 



Ds Wikipedia, l'enciclopeOie libera. 

«ì « L'alchimia serve a separare il vero dal falso » 

ÌTì:!'. 1 -;: r > ■> o= I = : '. 

«) « Ogni legge identifica è il relitto di un sogno mitologico » 



VOCI IN VETRINA, PER ESEMPIO "ALCHIMIA" 

Le voci ritenute di qualità sono dette "voci in vetrina" e vengono contrassegnate da 
una stella che troviamo in alto a destra. Al momento l'edizione italiana di Wikipedia 

comprende 196 voci di questo genere. Le 
voci promosse sono state sottoposte a vo- 
tazione. Ciascun collaboratore può votare 
a favore oppure contro, motivando la pro- 
pria scelta. I collaboratori, per aver diritto 
di voto, devono aver contribuito alla stesu- 
ra di almeno cinquanta voci. Lo status di 
"voce in vetrina" non è permanente: può essere revocato. 

LE VOCI NON NEUTRALI, PER ESEMPIO 
""PRIMA GUERRA DEL LIBANO" 

Alcune voci controverse sono contrassegnate come "non neutrali. Ciò significa che la 
comunità non ritiene la voce equilibrata, a causa di opinioni soggettive, o perché non ri- 
porta con completezza i fatti. Alcune voci attirano autori poco competenti e di vedute fa- 
ziose. Di solito i temi più spinosi sono a 
carattere storico, politico e religioso. Per 
questo genere di voci il controllo è più se- 
vero del solito. Ogni modifica deve essere 
corroborata da una fonte ritenuta seria e 
indipendente. Per le tematiche meno cal- 
de la vigilanza tende a essere più blanda: 
generalmente si interviene dietro segna- 
lazione da parte di un utente. 
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Guerra del Libano (1982) 



Da N'ifcipesfe, I enciclopedia Ut 






- Questa voce di guerra è ritenuta non neuri-aie pei : : -■ : . -. : :- --. : : :- mia iìisclss-; 
Motivo: vengono iiponaii solo gli avvenimenti relativi alle operazioni israeliane e noi 
la guerra fu una reazione all'instaliaiione in territorio libanese da parte della Siria di basi 
missilistiche con testate sovietiche; Tutto l'articolo insinua che la responsabilità è unilater 
si dà spazio alle azioni tenons'icne tlellOLF non si diano le invasioni paramilitari arabe; cfi 

Reporter alla voce Siiia. irioiiie le n slesse citate ■ a erosi massacri di villaggi 

da parte araba, ma di queste informazioni non vi e traccia nelle voci Vedi anche: Progetto g 
Portale guerra Anagramma 
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VOCI IN PROBABILE VIOLAZIONE DI 
COPYRIGHT, PER ESEMPIO "CLINO- 
FOBIA " 

Wikipedia è attenta al diritto di autore 
e scoraggia la stesura di voci che copi- 
no altre fonti. Queste voci, in attesa che 
si faccia chiarezza, sono marcate con un avviso. A violazione confermata so- 
no rimosse del tutto. 

VOCI PROTETTE, PER ESEMPIO "NIKOLATESLA" 

Le voci più delicate, controverse o spesso sogget- 
te a vandalismi sono bloccate dagli amministratori di Wikipedia grazie a una 
speciale funzione di protezione. Per poterle modificare occorre 
farne domanda agli amministratori stessi. Le pagine semipro- 
tette, invece, hanno una protezione più debole che impedisce la 
modifica ai soli autori anonimi. 



anche le precedenti stesure con, a se- 
guire, le modifiche apportate di volta in 
volta. Le note e i collegamenti ester- 
ni, infine, ci permettono di approfondi- 
re un argomento attingendo alle fon- 
ti della voce stessa. Ne sottolinea l'im- 
portanza David Monniaux di Wikimedia 
France: "Chi vuole condurre una 



ricerca di livello accademico non 
si può accontentare della voce 
enciclopedica così com'è: la leg- 
ge per avere una panorami- 
ca dell'argomento, per scoprir- 
ne le parole chiave e i riferimenti. 
A quel punto approfondisce il tema con- 
sultando fonti più specializzate." ■ 
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i file sharing Direct Connect 



G\ sono moltissimi archivi di 
file sharing internaziona- 
li a libero accesso che met- 
tono a nostra disposizione 
moltissimo materiale. Il problema na- 
sce quando iniziamo a ricercare qual- 
che file in lingua italiana e ci accorgiamo 
che c'è veramente molto poco. 

E quel poco che c'è richiede ricerche 
estenuanti e impegnative. Fa eccezio- 
ne Direct Connect, uno dei circuiti di 
P2P tra i più utilizzati in Italia, al punto 
che alcuni appassionati del nostro Pae- 
se hanno realizzato un programma tutto 
italiano: ÌDC++. 

Possiamo scaricarlo gratuita- 
mente dall'indirizzo Internet 
www.p2pitalia.com. 



:: Scambiare file 
chiacchierando 



Lo scambio e la condivisione dei file 
su Direct Connect avviene attraverso 
degli Hub, cioè dei "punti di ritrovo" 
che permettono l'incontro di utenti 
interessati a scambiare file, foto, do- 
cumenti e anche quattro chiacchiere. 
In questi Hub, a differenza di quelli che 
possiamo trovare sui server di eMule, si 
riuniscono poche migliaia di partecipan- 
ti: il vantaggio consiste nel fatto che so- 
no tutti della nostra stessa nazionalità e 
che anche i documenti messi in condi- 
visione sono in italiano. In questo mo- 
do faremo meno fatica a cercare quello 
che ci interessa, sempre che qualcuno 
lo abbia messo a disposizione. 



:: Maggiori controlli 

La filosofia di Direct Connect è com- 
pletamente diversa da quella utilizza- 
ta da altri programmi di P2P.Quando 
ci dobbiamo collegare a un Hub dobbia- 
mo seguire una procedura particolare. 
Quelli a cui accediamo, infatti, non so- 
no dei semplici server attraverso i qua- 
li transitano dati, ma sono gestiti come 
delle "comunità virtuali" e per entrar- 
vi è necessario chiedere all'Operatore 
dell'Hub una registrazione. Ad ogni Hub 
corrisponde un regolamento ben pre- 
ciso al quale dobbiamo sottostare per 
poter scambiare file. Condizione fon- 
damentale è quella di garantire la con- 
divisione di una certa quantità di mate- 
riale. Questo accorgimento ha un dop- 
pio fine: permette di garantire che l'Hub 
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sia sempre in funzione, ma soprattutto 
tiene lontani quegli utenti che scarica- 
no senza mai condividere nulla, le co- 
siddette "sanguisughe". Infine, la pre- 
senza dell'Operatore è fondamentale 
per escludere i Fake, cioè quei file che 
non contengono quanto dichiarato. Gli 
utenti che mettono in condivisione file 
Fake vengono immediatamente esclu- 
si dall'Hub. 
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FIREWALL 

Il firewall è un programma capace di 
analizzare le connessioni di rete da e 
verso il nostro computer, per impedi- 
re intrusioni da parte dei pirati infor- 
matici o qualsiasi altro malintenziona- 
to. Segue delle regole per consentire 
il traffico autorizzato dei dati. Oltre 
ai firewall software (spesso gratuiti) 
esistono anche versioni hardware, di 
solito integrate nei routercome quel- 
li perii collegamento ADSL. 

ROUTER 

Dispositivo che si occupa di gesti- 
re il trasferimento dei dati da una re- 
te a un'altra. Per esempio, alcuni rou- 
ter permettono ai computer collegati 
alla rete di casa o dell'ufficio di con- 
dividere una connessione a Internet. 
A volte il router incorpora le funzio- 
ni di modem ADSL e di punto di ac- 
cesso Wi-Fi. 



:: Connessioni 

L'installazione di ÌDC++ è piutto- 
sto semplice grazie anche alla pro- 
cedura guidata. Uno degli aspet- 
ti più importanti, da tenere d'occhio 
in questa fase, è la scelta del tipo di 
connessione che può essere Attiva o 
Passiva. Ovviamente la connessione 
Attiva è quella migliore, ma non sem- 
pre potremo ottenerla. Per esempio, 
se siamo protetti da un firewall o usia- 
mo un router non riusciremo ad avere 
una connessione Attiva ma solo una 
Passiva. In questo caso le prestazio- 
ni saranno limitate. Direct Connect 
permette infatti lo scambio di file tra 
utenti attivi e tra un partecipante at- 
tivo e uno passivo mentre è impedito 
lo scambio tra utenti passivi. Gli uten- 
ti con queste limitazioni sono ricono- 
scibili dal piccolo scudo posto sopra 
la loro icona. Modificando alcuni pa- 
rametri del router è comunque possi- 
bile ottenere una connessione Attiva 
(vedi box viola) . 




:: Slot di condivisione 



Nelle Impostazioni , sotto 
Download, troviamo la voce che 
permette di scegliere quanti slot 
dedicare alle fasi di download. 

In questo modo è possibile identifi- 
care velocemente quali utenti metto- 
no a disposizione molti slot per sca- 
ricare subito quello che ci serve. Se 
non ci sono slot liberi la nostra richie- 
sta verrà accodata alle altre fino a 
quando non sarà il nostro turno. In 
qualsiasi momento però chi condivi- 
de il file può aumentare il numero di 
slot per il download semplicemen- 
te utilizzando il comando Concedi Slot 
Extra. ■ 



ISTRUZIONI PER LUSo 

ISCRIVERSI A UN HUB 

Una volta installato e avviato ÌDC++, 
colleghiamoci a un Hub. Per farlo dob- 
biamo selezionare il menu File e poi 
la voce Hubs Pubblici. Il programma è 
già impostato per mostrare l'elenco ag- 
giornato degli Hub italiani senza il no- 
stro intervento. 

ANCHE MESSAGGI 

Basta un clic con il tasto destro del 
mouse per far comparire un piccolo 
menu attraverso il quale possiamo sce- 
gliere l'opzione Invia messaggio privato 
per comunicare con la persona che sta 




FILE CONDIVISI 

La condivisione dei file è obbligatoria 
per accedere a un Hub. Quando avvia- 
mo ÌDC++ facciamo in modo che il pro- 
gramma finisca di controllare i file con- 
divisi perché se ci colleghiamo all'Hub 
prima che l'operazione si concluda non 
verremo autorizzati. 
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CON ROUTER MA ATTIVI 

Se ci colleghiamo attraverso un router, 
otterremo una connessione di tipo Pas- 
sivo. È possibile comunque averne una 
Attiva modificando alcuni parametri del 
router. Come per altri programmi biso- 
gna accedere alla funzione Port Forwar- 
ding per avere un collegamento diretto 
tra ÌDC++ e Internet. 
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utto è iniziato da loro. Worm, 
backdoor, Trojan... nulla sa- 
rebbe venuto al mondo senza 
l'infausta nascita dei virus... 

Un virus è un programma progettato 
per diffondersi e replicarsi, prima infet- 
tando file o aree del sistema sul disco 
fisso e quindi creando copie di sé stes- 
so. Solitamente, i virus agiscono all'in- 
saputa dell'utente del computer. 



:: Creato per fare male 

Il virus è un programma creato per 
danneggiare altri programmi modifi- 
candone il funzionamento. Gli effet- 
ti di un virus possono variare dal blocco 
del computer che si verifica quando vie- 
ne premuto un certo tasto o una sequen- 
za di tasti, alla cancellazione di file impor- 
tanti, fino al caso estremo, in cui il com- 
puter viene reso inutilizzabile. I virus so- 
no programmi che infettano altri program- 
mi o file che contengono macro (serie di 
comandi raggruppati che rendono auto- 
matica una sequenza complessa di ope- 
razioni), per esempio documenti di Mi- 
crosoft Word o di Microsoft Excel o file 



eseguibili. I virus tradizionali non posso- 
no in alcun caso infettare semplici docu- 
menti di testo, come i messaggi di posta 
elettronica e le pagine Web (per quello 
ci sono altre categorie di programmi no- 
civi), né contagiare immagini o gruppi di 
chat. I programmatori di virus sono sem- 
pre più abili nel propagare le loro creazio- 
ni. Alcuni nuovi virus ad alta tecnologia 
possono sfruttare i sistemi di sicurezza di 
popolari programmi di posta elettronica, 
attivandosi e iniziando a replicarsi sen- 
za che l'utente se ne renda conto. Il no- 
me "virus" è appropriato: come un virus 
biologico, quello del computer è piccolo, 
crea copie di sé stesso e non può esiste- 
re senza un "organismo" ospite. 



:: Lontani dagli occhi... 



I virus si incorporano nel codice del 
programma: sono inoffensivi fino a 
quando il programma infetto non vie- 
ne avviato. Una volta che l'applicazione 
infetta viene lanciata o il documento in- 
fetto viene aperto, il virus al suo interno 
può diffondersi ad altre applicazioni e fi- 
le presenti sul computer. Quando questo 



avviene, è possibile che programmi o do- 
cumenti che l'utente invia ad amici, fami- 
liari o colleghi mediante dischetti, Internet 
o la rete locale siano infetti e contagino a 
loro volta il PC che li riceve. I virus posso- 
no essere creati da chiunque abbia suffi- 
cienti nozioni di programmazione, in qual- 
siasi parte del mondo. Nella maggior par- 
te dei casi, per farlo non occorre nemme- 
no molto tempo. A volte i ricercatori crea- 
no virus per fini dimostrativi. In alcuni casi 
a crearli sono individui che vogliono met- 
tersi in mostra. In molti casi, questi virus 
passano di mano e possono essere mo- 
dificati da altre persone. 



:: Attività sospetta 



Qualsiasi virus occupa spazio su di- 
sco e molti sono in grado di rimane- 
re all'interno della memoria del com- 
puter assumendo il controllo di alcu- 
ne funzioni. Inoltre, alcuni virus sono 
programmati in modo impreciso e pos- 
sono bloccare il computer o danneggia- 
re dei file. Molti virus rendono instabile 
la memoria del computer o causano un 
funzionamento improprio da parte di altri 
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programmi. 
Alcuni virus crea- 
ti negli ultimi an- 
ni, inoltre, sono 
deliberatamente 
programmati per 
distruggere da- ! 
ti presenti sul di- 
sco. A volte il virus è 
addirittura provvisto di un cronometro e 
inizia a replicarsi solo a una certa ora o in 
una certa data. I virus possono provoca- 
re varie stranezze, tra cui il rallentamen- 
to dell'elaborazione, la diminuzione del- 
la memoria, il lampeggiamento del LED 
di un disco senza alcuna ragione appa- 
rente, o addirittura lo svuotamento della 
schermata quando si preme un certo ta- 
sto. Tuttavia, anche i programmi "legit- 
timi" possono provocare eventi di que- 
sto genere. E sebbene alcuni virus sia- 
no molto vistosi (per esempio presenta- 
no messaggi o addirittura suonano musi- 
ca), molti non danno alcun segno della lo- 
ro presenza. È importante quindi non pre- 
sumere che un computer sia infetto sol- 
tanto perché notiamo strani eventi. 



I virus non residen- 
ti ricercano immedia- 
1 tamente altri ospiti da 
infettare, li infettano e 
quindi trasferiscono il 
controllo all'applicazione 
infettata. I virus residen- 
ti non cerca- 
no altri ospiti 
quando ven- 
gono avvia- 
ti. Il virus resi- 
1 dente si carica 
nella memo- 
f ria al momen- 
to dell'esecu- 
zione e trasfe- 
risce il control- 
lo al program- 
ma ospite. Il vi- 
rus rimane attivo 
e infetta nuovi ospiti quando i 
file contagiati vengono aperti 
da altri programmi o dal siste- 
ma operativo stesso. 



:: Virus residenti 



:: Replicazione 



Per potersi replicare, un virus deve 
avere la possibilità di eseguire delle 
istruzioni e di scrivere all'interno della 
memoria. Per questa ragione, molti virus 
si legano a file eseguibili che possono fa- 
re parte di programmi legittimi. Se l'uten- 
te cerca di avviare un programma infet- 
to, il codice del virus viene eseguito per 
primo. I virus si possono dividere in due 
gruppi, a seconda del loro comportamen- 
to al momento dell'esecuzione. 



:: Virus non residenti 



I virus non residenti sono composti 
da un modulo di ricerca e da un mo- 
dulo di replicazione. Il modulo di ri- 
cerca ha il compito di trovare nuovi fi- 
le da infettare. 

Ogni volta che il modulo di ricerca indi- 
vidua un nuovo file eseguibile, ordina al 
modulo di replicazione di infettare que- 
sto file. 

Nei virus più semplici, il modulo di repli- 
cazione effettua le seguenti operazioni: 

- Apre il nuovo file 

- Controlla se il file eseguibile è già stato 
infettato (in tal caso, il suo compito è fini- 
to e non prosegue oltre) 

- Applica il codice virus al file eseguibile 

- Salva il punto di partenza dell'esegui- 
bile 

- Modifica il punto di partenza dell'esegui- 
bile in modo da indirizzarlo alla posizione 
iniziale del codice virus appena copiato 

- Salva la vecchia posizione iniziale del vi- 
rus in modo che esso ritorni a questa po- 
sizione subito dopo l'esecuzione 

- Salva le modifiche apportate al file ese- 
guibile 

- Chiude il file infetto 

- Ritorna al modulo di ricerca perché que- 
sto trovi altri file da infettare. 



I virus residenti contengono un mo- 
dulo di replicazione simile a quello 
usato dai virus non residenti. Tutta- 
via, il modulo non viene richiamato da 
un modulo di ricerca. Il virus lo carica 
nella memoria quando viene eseguito e 
fa sì che esso venga eseguito ogni vol- 
ta che al sistema operativo viene ordi- 
nato di effettuare una determinata ope- 
razione. Per esempio, il modulo di repli- 
cazione può essere richiamato ogni vol- 
ta che il sistema operativo esegue un fi- 
le. In questo caso, il virus infetta qual- 
siasi programma adatto eseguito sul 
computer. 

I virus residenti vengono a volte suddi- 
visi in due gruppi, quelli a infezione rapi- 
da e quelli a infezione lenta. I virus a in- 
fezione rapida sono progettati per infet- 
tare quanti più file possibile. Per esem- 
pio, un virus a infezione rapida può con- 
tagiare tutti i file a cui accede che posso- 
no essere infettati. Questo crea un pro- 
blema particolare agli anti-virus, perché 
il programma, quando viene effettuata 
una scansione dell'intero sistema, ac- 
cede a tutti i file potenzialmente inietta- 
bili presenti sul computer. Se l'anti-virus 
non si accorge che in memoria è presen- 
te un virus a inlezione rapida, quest'ulti- 
mo può procedere "a rimorchio" dell'an- 
ti-virus e iniettare così tutti i file sottopo- 
sti a scansione. I virus a infezione rapi- 
da usano la loro rapidità per propagar- 
si. Lo svantaggio di questo metodo è 
che l'infezione di un numero elevato di fi- 
le può rendere più facile l'individuazione 
del virus: questo, infatti, può rallentare il 
computer o effettuare numerose azioni 
sospette che potrebbero essere rilevate 
dall'anti-virus. I virus a infezione lenta, 
per contro, sono progettati per infettare 
file ospiti in modo più pacato. Per esem- 
pio, alcuni virus a infezione lenta conta- 
giano i file solo quando vengono copia- 
ti. Questi virus sono progettati in modo 
da sfuggire all'individuazione limitan- 
do le loro attività: è più raro che rallenti- 
no un computer in misura percettibile e 
che colpiscano l'attenzione dei program- 
mi anti-virus determinando un compor- 
tamento sospetto da parte dei program- 
mi. L'approccio del virus a infezione len- 
ta, tuttavia, non sembra avere molto 
successo. I virus più diffusi sono infatti 
per lo più rapidi o estremamente rapidi 
nella loro attività di infezione. 
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nuova posta 
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1 1 erede ni Pine. U Ha anche ma 
versione Beline, per ehi mie ma 
webmall ila vere smanettone 







I tempo passa e anche le vec- 
chie glorie si avviano sul viale 
del tramonto. 



;torico program- 
ma, Pine (http:// 
www.washington.edu/pine/), il cui no- 
me significa letteralmente pino ma sta 
anche per una serie di acronimi tra cui 
"Program for Internet News and E-mail". 
Dopo quasi vent'anni di storia più o me- 
no turbolenta (http://linuxmafia.co 
~rick/faq/index.php?page=warez#pii, 
nel 2005 l'Università di Washington, d 
ve il programma era nato nel 1989, I 
deciso di dedicarsi a produrre un ere- 
de. Il suo nome? Alpine! 



:: Una cosa in famiglia 



Sul sito dell'università sì può leg- 
gere la storia di Alpine (http://www. 
washington.edu/alpine/) che è nato 
sostanzialmente per ripensare il co- 
dice di Pine e per rilassare un po' le 
vecchie restrizioni sulla licenza. 
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Ufifng Alpine 



progetto, rilasciato 
con licenza Apache 2.0 che permette la 
ridistribuzione di versioni modificate e ha 
un nome (e un logo) che richiama il "vec- 
chio" Pine ma anche il salubre panorama 
del nord-ovest statunitense dove ha luo- 
go l'Università che lo sviluppa. 



Versioni 



Se Pine, considerato maturo, è ormai 
stabilizzato (cioè fermo) da alcuni an- 
ni alla versione 4.64, 



2006. La 1 .0 è stata rilasciata alla fine del 
dicembre 2007 e può vantare di essere il 
programma con cui Linus Torvalds sbri- 
ga la sua posta, come affermato in un'in- 
tervista di gennaio. 

)ine è ovviamente multipiattaforma: sul 
rver ftp ufficiale (ftp://ftp.cac.washin 
)n.edu/alpine/) si trovano il sorgente 
me i pacchetti RPM e DEB che indù 
. jno anche l'editor Pico. C'è poi un in 
staller per Windows, il binario eseguibile 
per Mac OS X e addirittura quello per No- 
kia N800 (http://www.washington.edu/al- 
pine/acquire/). 
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Il futuro è online 



I cambiamenti di Alpine rispetto a Pi- 
ne sono prevalentemente interni e re- 
lativi al codice. 



c'è la ricerca di una maggiore usabilità e 
una curva di apprendimento meno ripida, 



anche grazie ad un help contestuale. Me- 
no rigida anche l'interfaccia utente che è 
più curata e personalizzabile. 
Sull'interfaccia è interessante il lavoro 
che ha prodotto una versione online di 
Alpine. A dire il vero esisteva già qual- 
cosa del genere per Pine ma con Alpine 
gli sviluppatori stanno puntando a forni- 
re una webmail dalla Ul moderna e cu- 
rata di cui è in preparazione l'ambiziosa 
versione 2.0. 
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:: Wenfllpine 

Nel frattempo all'indirizzo 



si può provare su strada l'ancora acerbo 

WebAlpinelO. 

Per farlo si può sfruttare un account GMail 

via IMAP (http://mail.google.com/support/ 

bin/answer.py?answer=78799). Dove si 

dice Server selezionare la voce "Server of 

v™ jr choice" e comparirà la richiesta del 

'er e cioè imap.gmail.com/ssl 
Nei campi username va ovviamente l'ac- 
count di Google, subito sotto la password 
e infine in fondo va spuntata la casella 
"Use SSL Session Encryption". 
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Con SystemRescueCD recuperiamo le partizioni scomparse 
e cloniamo nani disk con settori danneggiati 



bbiamo appena avviato il PC 
e scopriamo che il nostro di- 

Jsco rigido, apparentemente 
affidabile, comincia a perde- 
re colpi, mostrando errori su errori 
durante la lettura dei settori? Oppu- 
re, di punto in bianco, alcune partizioni 
risultano scomparse, facendoci piom- 
bare in uno stato di terrore degno di 
una puntata di Lost? Quello che ci ser- 
ve, in simili casi, è uno strumento soli- 
do ed attendibile, possibilmente svinco- 
lato dal parco software installato sul no- 
stro hard disk: un CD di recupero, come 
SystemRescueCD. 



:: Il CD di recupero 



file da prelevare è systemrescuecd- 
x86-1.0.0.iso): si tratta dell'immagine 
del dischetto, che è possibile maste- 
rizzare su di un supporto vergine con 
un qualsiasi programma di masterizza- 
zione, come Nero su Windows e K3B 
su Linux. 
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default parte in modalità testuale), ca- 
ricare l'intero sistema in RAM ed asse- 
gnare automaticamente un IP all'inter- 
faccia di rete tramite DHCP, al prompt 
di boot digitate 'rescuecd dostartx do- 
cache dodhcp' e premete Invio. Per un 
elenco dettagliato delle opzioni disponi- 
bili basta schiacciare i tasti funzione, da 
F2 a F7, nella schermata di avvio. 



O Scarichiamo l'ultima versione stabile di 
SystemRescueCD dal sito. 



SystemRescueCD è un CD autoav- 
viante che fornisce un completo si- 
stema Linux in cui è possibile lan- 
ciare un buon numero di program- 
mi specifici per il recupero dei siste- 
mi. Il fatto di avere un sistema operati- 
vo che non dipenda, per il proprio fun- 
zionamento, da quanto installato sul di- 
sco rigido ci consente di avere acces- 
so ai nostri dati anche in situazioni cri- 
tiche; pensiamo, ad esempio, al caso di 
un SO su hard disk che non riesca più 
ad avviarsi perché, appunto, la partizio- 
ne principale non risulta più accessibi- 
le dal sistema. 

Andiamo sul sito di SystemRescue- 
CD, entriamo nella sezione download 
e scarichiamo l'immagine ISO della re- 
lease stabile del CD (attualmente, il 



:: Avviamo il PC 

Inseriamo il CD appena masterizza 
to nel lettore ed avviamo il PC, as- 
sicurandoci che nel BIOS il boot 
da CD abbia una priorità maggio- 
re rispetto al boot da hard disk. 
Per far partire il sistema opera- 
tivo su CD con le opzioni di de- t 
fault schiacciamo semplice- 
mente Invio nella scherma- 
ta di avvio di SystemRescue- 
CD. È possibile, però, in- 
tervenire sui parame- 
tri di boot: ad esem- 
pio, per far avvia- 
re il sistema in mo- 
dalità grafica (per 
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* Linux kernel-Z .6 .24 (uitJi Jteiser4 and btrfs filesystems support) 

* GFarted grapliical partitioning tool Cpartition magic clone) 

* File systems tools Cext3, reiser, ntfs, ...) and LUM2 

* Disk tools (partedj sfdisk, partimage, testdisk, photorec) 

* Ntfs-3g (ntfs full read-urite support) and ntpass (reset uindous passuords) 

* Network tools (samba, nfs, sshj lftp, tcpdumpj ...) 

* Network booting via FXE (press F6 for lielp) 



X.Drg / Xvesa grapliical 
Hardware autodetection 
Midnight Commander 



with UindowMaker and Firefox 



= = > Press F5 for lielp if you haue boot problems with SystemRescueCd < = = 

Uelcome to SystemRescueCd for x86 - version 1.0.0 
F2 J F3 J F4 J F5 J F6 J F7 for boot options and more lielp. 
Enter to boot . 
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O Inseriamo il CD di SystemRescueCD. Ecco la schermata di avvio del sistema. 



Apparirà una finestra in cui ci verran- 
no mostrate tutte le partizioni presenti 
sul disco rigido: verifichiamo che tutte 
le partizioni siano visibili e che riportino 
le dimensioni corrette. GParted ci con- 
sente anche di intervenire sui dischi: 
selezionando una partizione dall'elen- 
co possiamo rimuoverla (menu Parti- 
tion > Delete), cambiarne le dimensio- 
ni (Partition > Resize/Move) o format- 
tarla con un diverso filesystem (Parti- 
tion > Formatto). 
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:: Prendiamo confidenza 
con l'interfaccia 



Durante la procedura di avvio del 
CD ci verrà chiesto di indicare il tipo 
di tastiera del nostro PC: inseriamo 
'21' per indicare la tastiera italiana 
(se non indichiamo nulla verrà scel- 
ta la tastiera di default, quella ame- 
ricana). A questo punto, se abbiamo 
inserito 'dostartx' tra le opzioni di boot 
di SystemRescueCD verrà avviata l'in- 
terfaccia grafica; altrimenti, facciamola 
partire digitando "wizard" al prompt dei 
comandi e scegliendo dal menu che ap- 
pare "Xorg-run" come sistema grafico. 



L'interfaccia grafica di SystemRescue- 
CD è semplice ma funzionale. A destra 
abbiamo le icone dei programmi princi- 
pali, mentre in basso vengono disposte 
le applicazioni ridotte ad icona; cliccan- 
do con il tastro destro del mouse su una 
parte libera dello schermo, infine, si ac- 
cede al menu di sistema. 



:: l controlli iniziali 



Innanzitutto, controlliamo lo stato 
delle partizioni sull'hard disk. Fac- 
ciamo comparire il menu di sistema 
e selezioniamo la voce "GParted". 



— help display help and exit 

--version output vi informa ori and exit 

hi J - -" I _i : ; Hi i - .. niii l - l~ j 

- -binar y-prefixes show binai y i [default SI] 

■-c.lu?tf?f size U"ìof*.s> hardware b.ior*i co ::"py ..;-. a U.ìk [128] 



ete-only 
--direct 

: rrors=<n> 
— fill=<types> 
--input-position=<pos> 
--no -split 



do noi restì new data beyonri icgfiìs lia.its 
use direct disc access for input file 
allowed 
fili given type areas miti ta (7*/-+) 
starting position in input file [0] 
do not try nnor areas 

--output -posi Lon in output file [ipos] 

— quiet quiet operation 

--max-retries=<n> exit aft I ity) [0] 

--max-size=<bytes> man in data to be copied 

--sparse use sparse tput file 

--truncate truncate output file 

--verbose verbose operation 

'"■litiìt: ' o ; ola! .■ .; . . I b block .' 

"" = 2"10 = 1024, H = 1CT6, Mi = 2"20, G = ICT9, Gi = 2"30, etc.., 
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O La gradevole interfaccia grafica di SystemRescueCD. 



O Con GParted abbiamo tutte le nostre 
partizioni sotto controllo... 



:: Se il disco sta per morire 

Il nostro hard disk comincia a pre- 
sentare strani errori in lettura? È 

molto probabile che stia per morire. Tut- 
to ciò che possiamo fare è salvare i dati 
integri su un nuovo disco. Quello che ci 
serve è un programma chiamato ddre- 
scue, che effettua la copia da disco a 
disco rileggendo più volte i settori in ca- 
so di errore. 

Innanzitutto, colleghiamo il secondo 
hard disk al PC. Ci serve conoscere il 
file di dispositivo corrispondente a que- 
sto disco rigido: per individuarlo, lancia- 
mo nuovamente GParted e clicchiamo 
sull'icona a forma di hard disk, in alto a 
destra nella finestra; apparirà una lista 
contenente i file di dispositivo dei nostri 
due dischi, da cui sarà facile dedurre il 
device del secondo hard disk (ad esem- 
pio, se la lista è composta da /dev/sda 
e /dev/sdb, il file di dispositivo del se- 
condo disco sarà /dev/sdb). Chiudia- 
mo GParted. 

A questo punto entriamo in console se- 
lezionando la finestra Terminal. Qui lan- 
ciamo il comando "ddrescue -r3 /dev/ 
sda /dev/sdb rescue.log", con /dev/ 
sda che rappresenta il file di dispositi- 
vo del primo hard disk e /dev/sdb che 
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rappresenta il secondo disco; l'opzione 
'-r3' indica quante volte rileggere i set- 
tori danneggiati (3 volte) mentre rescue. 
log è un file di log delle operazioni di 
copia. Attenzione! Il secondo hard disk 
deve avere le stesse dimensioni del pri- 
mo oppure essere più grande. 



:: Se le partizioni 
sono scomparse 

Una o più partizioni del nostro hard 
disk sono sparite nel nulla? Nel me- 
nu di sistema di System RescueCD clic- 
chiamo su "TestDisk". Comparirà una 
nuova finestra di terminale. All'interno 
di questa schiacciamo Invio per creare 
un nuovo file di log per le operazioni di 
recupero, quindi selezioniamo dall'elen- 
co l'hard disk su cui vogliamo interveni- 
re, se ne abbiamo più di uno, e premia- 
mo Invio; quindi scegliamo come parti- 
tion type Intel. A questo punto compari- 
rà il menu delle operazioni che possia- 
mo effettuare con il programma. Sce- 
gliamo Analyse. Nella finestra appari- 
rà l'elenco delle partizioni su disco: no- 
tiamo qualcosa di strano (partizioni as- 
senti o dati inesatti) oppure delle parti- 
zioni risultano cancellate (carattere "D" 
a sinistra di una partizione)? Selezio- 
niamo l'opzione "Quick Search" e pre- 
miamo Invio. Rispondiamo con "y" alla 
domanda che ci viene posta. 
Compariranno nella finestra i risultati di 
questa ricerca iniziale. Nell'elenco so- 
no presenti tutte le partizioni dell'hard 
disk? Bene, allora premiamo Invio, se- 
lezioniamo l'opzione "Write" e schiac- 
ciamo nuovamente Invio. Altrimenti pre- 
miamo Invio ed effettuiamo una ricerca 
più approfondita con "Deeper Search". 




Al termine dell'operazione schiacciamo 
Invio e selezioniamo "Write" per scrive- 
re sul disco la struttura delle partizioni 
o "Quit" per tornare al menu principale 
di TestDisk. 



:: Accesso in scrittura 
ad NTFS 

Per accedere ad una partizione 
formattata in NTFS entriamo nella 
finestra Terminal (o apriamo una 
nuova finestra di terminale clic- 
cando su "Mrxvt terminal" nel me- 
nu di sistema) e scriviamo: 
ntfs-3g /dev/hda1 /mnt/windows 
Al posto di /dev/hda1 inseriamo il fi- 
le di dispositivo della nostra partizio- 
ne Windows (per individuarlo faccia- 
moci aiutare, al solito, da GParted). 
Ora possiamo visualizzare e mani- 
polare il contenuto di questa parti- 
zione, utilizzando un semplice file 
manager; per fare ciò, sempre nel- 
la finestra Terminal eseguiamo "ed 
/mnt/windows", poi "me". Una volta 
che non abbiamo più bisogno di ac- 
cedere alla partizione Windows, ese- 
guiamo nel terminale "ed /" e, quindi, 
"umount /mnt/windows". 



:: Non si vive 
di solo recupero 

SystemRescueCD non fornisce solo 
strumenti per il recupero dei sistemi; 
in realtà, questo prezioso CD con- 
tiene anche una manciata di softwa- 
re di uso comune. Ad esempio, sono 
disponibili ben due tre web browser: il 
'peso massimo' Firefox, dillo (un brow- 
ser minimale, perfetto per i PC meno 
dotati) e links (funzionante in una con- 
sole di terminale). In un sistema simile 
non potevano mancare gli editor: ab- 
biamo VIM, sia in versione testuale che 
grafica (GVim), il semplice editor grafi- 
ca Leafpad e qemacs, un piccolo ma ef- 
ficiente emulo di Emacs. ■ 



LINK 
UTILI 



http://sysresccd.org/Main_Page 

http://gparted.sourceforge.net/ 

www.cgsecurity.org/wiki/TestDisk 
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O Grazie a TestDisk possiamo recuperare 
delle partizioni misteriosamente scomparse. 



O In SystemRescueCD è incluso anche Firefox. 
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è Hackers Magarne, 32 pagine sul file iel rasoio 

e software aU'avangoardia 



